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les! Ferias, finalmente ferias! 
Pra voces, e claro, porque o 
chefinho aqui e sua equipe 

suaram a camisa para preparer 

uma edicao de clesse agora que 

ha tempo para curtir melhor os 

games. Bom, comecamos com urn 

bumerangue classe A pra relaxar 

depois de detonar todos os golpes 

de Ultimate MK3 no Saturn (Bola 
fora, adiaram o lancamento para Mega e SIMes para 
outubro!}. E pouco? Entao va curtir Dragon Bail Z Hyper 
Formation, ha tempo que o SNes nao tern algo assim... 
Tudo que rolou na E3 esta na cobertura do Lord Mathias no 
Circuito Aberto (dei moleza pro cara, que foi ate Los 
Angeles!). E mais: ha lancamentos de arrasar, com Jumping 
Flash e Gaiaxian 3, para P.Station, Thor, do Saturn, e ate o Sapo Xule 3, para Master! 
A galera que gosta de rock vai ficar sabendo de tudo que vai rolar no Monster of 
Rock [$GP Express) e a mocada do cinema vai conhecer a Hollywood on Line 
[Computer Zone). Bom, agora da licenca que eu vou ali com a Marjorie jogar meu 
bumerangue. Bons arremessos! 
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Acho que o Chefe vai 
receber uma proposta 
para trabafhar no circo se 
continuar se vestindo 
assim. Que tal vestir roupa 
de gente para variar? 

Ricardo Simas 
Rio de Janeiro 



T^i MB:£, Ricardinho, mod a 
* w ' nao e o forte do Chefe. Na 

verdade, quern fez curso 
de corte e costura e faz as 
roupas e a mae dele. 
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cho que Lord 
. itrocou sua 
paixao por mulheres 
(espero..,} pela paixao por 
basquete. Durante todo o 
mes, Slam'n'Jam rolou no 
P.Station pelo menos duas 
horas por dia. Mas paixao 
antiga e coisa que nao vai 
embora. Por isso Lord largou 



RECOMENDADOS 



SLAM'N'JAM 

SONIC 

GRADIUS 

SIDEWINDER 
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Jogadores e jogadoras, maio foi urn 
mes recheado de novidades da E3, 
em Los Angeles. Quern esteve na 
feira pode ver - e jogar - alguns jogos 
ainda incompletes para o Nintendo 
64, como Mario 64. A simples 
presence do novo console, com preco 
anunciado para menos de US$ 250, fez 
as concorrentes Sega e Sony responderem 
P.Station e Saturn custam agora USS 200 nos EUA. A 

concorrencia de fato e saudavel. E e mesmo. Mas pra 
que vivemos no Brasil, fica urn gostinho meio 
amargo na boca, principalmente quando a gente 
vai a uma lofa e verifica que urn Saturn custa 
, de tres a quatro vezes mais que la fora. Se eu 
fosse o Boris diria: "E uma vergonha!". E e 
mesmo. Nao esta na hora de os fabricantes e 
importadores nacionais pararem de reciamar dos 
impostos - ou pro va rem que esses sao realm ente 
os grandes viloes dos pre$os altos e torn a rem 
providencias efetivas para tornar seus precos 
compativeis com o que rola la fora? Esse estado 
de coisas e urn convite a pirataria. Para quern quer 
jogar mais e sempre e uma 

grande sacanagem. Sorte a de quern se 
abastece em Miami! 
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osso cerebro 

continua ralando 
para Super Mario RPG e 
Resident Evil, as novelas 
mais compridas de SGP, 
entrarem na revista com o pe 
direito. Afinal, para o Aktra 
nao pegar naquele pezinho 
japones com aqueSa 
maozinha japonesa, o cara 
faz qualquer cotsa. 

RECOMENDADOS 

THOR 

RESIDENT EVIL 

SUPER MARIO RPG 

GUN HAZARD 
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■favegar e preciso. 




'mas e sempre bom 
nao escolher aguas 
turvas! A galera que 
nao sai das on das da 
< -jj"> Internet reclamou e ja 

^> esta at o enderego 
D£3£J cerfo da pagina da 
Atari para 

colecionadores (Atari 
Collector's Page), que 
saiu na materia 
"Internet Conta a 
Historia dos Games", na 
pagina 64 da edigao 28. 
At vai: 

http://www2.best. com/ 
"jearney/ 

Correcao feita, sobra espago 
para elogiar a materia sobre a 
memoria do videogame, que 
fez com que muitos elogios e 
sugestoes chegassem ao 
chefe. Bom, chega de alisar 
essa mocada, afinal, nem tudo 
andou do jeito que deveria... 
Rockman 8, jogo de acao da 
Capcom, vai ser iancado 
para Saturn e P.Station, 
nao so para o console da 
Sony, como dava a 
entender a ficha tecnica da 
materia da Pre-estreia (pag. 
13). Na pagina 22, secao de 
lancamentos, no meio da 
materia sobre Gundan, esta 
escrito que a Bandai e 
fabricante de Megaman. Leia, 
em lugar disso, 
Ultraman. 
Uma pequena 
confusao 
de herois. E 
isso at, 
ate a 
proxima, 
mogada. 
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ARTE NO ENVELOPE 



Uma chuva de desenhos classe A caiu sobre a redacao de SGP para 

concorrer aos premios do Arte na Capa. Abaixo, os earas que fizeram os 

melhores visuais do concurso. vencedor esta na pagina 3 




Figurinha carimbada no Arte no 
Envelope, o grande Evandro de 
Moraas, de Sao Paulo, capital, 
botou a lingua do Earthworm 
Jim pre fora e ficou com o 3" 
tugar. Levou urn radio 
gravador. 



tftulo de vice ficou para o 
Lufs Paulo Barboza das 
Santos, morador do 
Flamengo, Rio de Janeiro, 
RJ. Seus personagens de 
Mortal Kombat valorem urn 
radio gravador. Beleza, 
Luisll 




Outro que jafoi o 

Premlado do Mis. Jose Antonio 

Rabello Fontenelle, de Barcarena, PA 

caprichou no samurai e fica com um par de 

joysticks e o quarto lugar 



Mais Mortal Kombat na parada. 

Esse i do Carlos Jean Pereira, de 

Sao Paulo, capital, que conseguiu 

frcw com o 5 s lugar 



Alexandre Jose da Silva, de Maui, 

Sao Paulo, fez um robo pre ninguem 

botar defeito, Faturou um bone e 

uma camiseta 

da SGP. 




Esse o Baby e o Lord ficaram 
disputando pra ver quetn levava pta 
case. Foi duro convencer os caras 
que era pro concurso. As gates sao 
obre do Alex Coeiho do Nascimento, 
de ttorord, BA. 
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ortavo tugar 
ficou com o Rolando di Sessa Neto, 
de Sao Paulo, SReoseu Wolverine. 
Tambem vai de bone e camiseta. 



As cartas para esta si 
devem ser enviadas 
com nome compieto, 
telefone, idade, enderec 
CPF do leitor ou de si 
responsavel 



ultimo par de bone e camiseta vai para 

Alexandre Salles Lopes, de Sao Paulo, capital, 

que fez urn Sagat detonante. 
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RUA GENERINO MAC1EL, 177 ■ JAGUARIBE 
JOAO PESSOA - PARAIBA 
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Eu vi em 
uma 

revista inglesa que a Sony esta 
trabalhando em urn projeto de urn 
videogame 128 bits de quadruple 
velocidade. E verdade? 

Reinaldo de Almeida 
Governador Valadares, MG 

BG: Yes! A Sony esta 
trabalhando no projeto de um 
novo videogame, o novo 
P.Station, Mas ainda nao se 
sabe a sua configuracao 

Queria saber se a SGP vai fazer 
alguma materia mostrando todos os 
golpes do jogo 
Tekken 2 e se 
Marvel Super 



Heroes, da Capcom, vai sair para 
os consoles P.Sation e Saturn. 

Rony Leite 
Sao Paulo, SP 

BB: Mano, se ta atrasado! 
Especial 22A da SGP trouxe 
todos os goipes dos tutadores 
de Tekken 2. Sse voce 
quer jogar com os chafes 
4 so procurer o Especial 28A, 
que ja esta nas bancas. A 
Capcom deve lancar Marvel 
Super Heroes para P.Station a 
Saturn ate o final deste ano. 
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E af, galera! Eu 
adoro a revista, 
principalmente a 
secao Rosa Shock. Sou fa da 
Cammy e da Mileena (ela, sim, 
deveria ser a princesa). Adoro 
todos voces, mas sou apaixonada 
pelo Akira. Ele e urn gatinho 
japones. 

Janalna Sates 
itapaje, CE 

MB: Outra gatinha ligada em 
logos de luta. Baby ficou ate 
assustado. Primeiro porque ale 
ta morrendo de medo de 
perder o posto de maioral nos 
games para uma mulhar e 
tambem porque o Akira esta 
tomando sou lugar no coragao 
das meninasi 



Faca como todo cara esparto. 
Escrava sempre para 

Supergamepower!! 

chefe quer saber 
\\ sua opiniao sobre a 
melhor revista de 



SUPERGAMEPOWER 
Caixa Postal 9442 
Sao Paulo, SP 
CEP 01050-970 




Marjorie, 
i sempre 
■ imagine! que 
voce era uma 

beldade, mas depois de ver o 
poster da edigao 25 descobri que 
voce e, como diria urn amigo meu, 
uma deusa grega. Espero por voce 

aqui na minha fazendinha! 

Um touco apaixonado 
Dourados, MS 

querido, na proxima carta diga 
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Vendo um Mega Drive 
com Sega CD, 2 
controles de 6 

botoes, 8 cartuchos 
(Earthworm Jim 2, NBA 
Jam, Mortal Kombat 2, 
Stirder, Batman Forever, 
Gunstar Heroes, Maximum 
Carnage, Justice 
League), 5 CDs 
(Samurai Shodown, 
Fatal Fury Special, 
Revenge of The Ninja, 
Power Rangers, Swer Shark), 

tudo na caixa. R$ 500,00. Tratar com 

Cicero, tel. (011) 

712-0449, Santo Andre, SR 

Com pro cartuchos de Mega 

da serie Sonic (menos o 2), 
Phantasy Star, Road Rash e 
outros. Tambem compro o Game 
Genie (Mega) e a revista que tenha 
o roteiro com fotos e dicas de 
Shinobi 2 para o Game Gear. Tratar 
com Marcelo ou Eduardo (011) 
258-9642, Sao Paulo, SP 



Vendo 3DO com um 
ontrole e 6 CDs 

(Need for Speed, Road 
Rash, Fifa Soccer, Shock 
Wave, Super Street Fighter 






2, Crime Patrol. R$ 650,00. Tratar 
com Juliano, tel. 548-2973 
(horario comercial), Sao 
Paulo, SP. 



Troco 3DO na caixa, com manual, 
2 controles e um CD, Mega 
Drive com controle de 6 botoes 
e um jogo e um computador 
MSX com teclado, monitor 
mono, 3 joysticks e 9 jogos 
por um Saturn com dois 
controles. Tratar com Andre 
(061)567-8233, Brasilia, DF 

Vendo um P.Stat'ron americano e 
um CD (Tekken) por R$ 680,00. 
Um SNes (MK II) e controle 

arcade por R$ 250,00. Tratar 
com Ricardo, tel. (011)958- 
1388, Sao Paulo, SP. 

Troco 2 SNes (3 controles + 
Samurai Shodown) + Mega Drive 
(1 controle + Sonic 2 + Game 
Genie) por um P.Station (2 

controles + 1 CD). Tratar com 
Eduardo, tel (021) 791-4240, 
Nilopolis, RJ. 



Vendo SNes com 2 
controles e 4 fitas. Edgar, (011) 
5513-3979, Sao Paulo, SP. 



quantos aiqueires tern o seu rancho. 


pendurei no quarto para olhar 




antes de dormir e ter bons 


Adorei o superposter da Marjorie 


sonhos e para acordar e ter um 


Bros, quase nao saio mais do 


dia maravilhoso) e o maximo! 


banheiro! 


Thiago Comes 


Vilmar Silva 


Sao Paulo, SP 


Itapecerica da Sena, SP 






MB: Thi, o maximo e demais pra 


MB: Vilmar, Undo, nao faga isso! Nao 


mim. Mas eu a-do-rei os seus 


quero criar congestionamentos no 


etogios. Beijos carinhosos, Marjo. 


corrector da sua casal 






Marjorie voce e dez e seu poster 


que voces fizeram na edigao 25 


e maravilhoso! 


fo! golpe baixo. Aquele poster da 


Regis Feficiano 


gatissima Marjorie (que eu adorei e 


Guarapiranga, SP 
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50 AQUI VOCE EHCONTRA 

PRECO E PRAZO C/ 
OU ALIO APE £ 5EGURAHCA 

PLAYSTATIOH CD ROM 
SATURNO 3 DO GENESIS 
HEO GEO CD SUPER NES 

ATEN DEMOS 

TODQ O BRASIL 

VIA SEDEX 

MUNDIAL 

IMPORTADORA 

UGUE E CONFIRAH! 
Tel.: 011 - 744-4799 

FORNECEMOS TAMBEM 
PARA LOCADORAS, 
REVENDEDORAS E 

REPRESENTANTES COM 

PRECO SEM 

CONCORRENCIAU! 

f ■ ■ — " V 

Voce Encontra Todos os 

Produtos MUNDIAL na 

SPLASHGAMESwx 

Sao Caetano do Sul 

Rua Sao Paulo, 1308 

TEL.: 453-9568 
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A GUERRA DOS BITS PEGA 
FOGO EM LOS ANGELES 



Galera, a E3 foi o maior 
acontecimento que o boa 
gente aqui ja presenciou. Chefe, 
grande Chefe, me deu uma colher e 
eu fui cobrir a feira nos States em 

maio. A 
coisa foi 




gamer nenhum botar defeito. Mais 
de 40 mil caras e coroas visitaram 
o tance, que teve 350 stands com 
os grandes do videogame e dos 
jogos para computador. Estiveram 
la as gigantes do pedago, grandes 
corporacoes multinacionais, como 
diria urn amigo meu que e chegado 
em economia. Nintendo, Sega, 
Sony, Acclaim, Capcom, Electronic 
Arts, atragoes para todos os gostos, 
meu camaradinha. creme da 
sobremesa so poderia ser a chance 
de botar as maos no de-to-nan-te 
Nintendo 64 que, antes mesmo de 
ser lancado nos States jogou o 
prego dos concorrentes Saturn e 
Playstation pra baixo de US$ 200. E 
mole? A nova maquina e de 
arrepiar cabeca de careca, no duro. 



Jogos de esporte foram uma das 
grandes atragoes da E3, ao tado de 
jogos para computador 
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Movimentos suaves, imagem com 
definigao espantosa e otras cositas, 
como voce vera em detalhes mais 
para frente. As plataformas 32 bits 
nao reagiram a aproximagao da 
data de langamento do Nintendo 64 
(setembro) so com pregos mais 
baixos. Das cartolas das softhouses 
vao saltar dezenas de langamentos 
de peso, com grande destaque para 
os jogos de esporte. Parece que o 
espirito olimpico vai tomar conta 
do videogame, principalmente com 
jogos coletivos - basquete, 
beisebol, futebol americano e 
futebol. SNes e Mega estao mesmo 
no fim de sua era, mas alguns 
titulos de grande potencial foram 
mostrados. A turma dos jogos para 
PC tambem pode ficar contente. A 
cada dia que passa o micro e mais 
e mais visto como uma plataforma 
para jogos de primeira grandeza. 
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Computer Zone 



Amogada que 
aderiu ao estilo 
mais arrumadinho de 
jogarsentado diante 
de monitores de PC ou 
Macintosh tambem tem 
motivos de sobra para 
comemorar. Em primeiro 
lugar porque muitos dos 
jogos que ja alucinaram 
na geragao CD/32 bits, como Road 
Rash, estao prestes a sair para 
computador. Em segundo lugar 

P. Station --■ 




A IBM vai investir 
no personagem 
The Shred para 
conquistat gamers 



novas 
tendencias 
devem 
balancar as 
estruturas dos jogos para 
computador. estilo Doom 
ja esta sendo revolucionado 
por Duke Nukem 3D iveja 
materia na seeao Computer 
Zone), que une humor aos tiros. 
que tambem deve pegar forte sao 
os games via Internet, com varios 
jogadores se defrontando ao 




Pippin, da Apple/Bandai 4 metade 

computador, metade videogame e esta" 

ehegando para brigar 

mesmo tempo a leguas de 
distancia. Ti'tulos como Dark 
Forces If e SimCity 2000 sao 

dois bons exemplos da nova onda. 



Com 1,2 milhao de aparelhos 
vendidos em 8 meses nos EUA, 
o RStation tem carinho especial das 
softhouses. Cerca de 50 futuros 
langamentos para o aparelho 
surgiram nos stands da E3. Games 
como Crash Bandicoot (urn bom 
exemplo da 2~ geragao de jogos 
para o PSX), em que urn marsupial 
australiano cheio de irreverencia 
tem de salvar a namorada de urn 
cientista maluco. Tambem estao na 
lista muitos jogos de esporte. veja 
uma pequena mostra do que voce 
vai conhecer em maiores detalhes 
nas proximas edigoes de SGP: 
NBA Shoot Out (Sony), Andretti 




lron& 

Blood da 

Acclaim, 

mostra 

graficos 

inspirados e 

dhrersio 



97 (Electronic Arts}, Virtual 
Tennis (Acclaim), Space Jam 
(Acclaim), entre outros. P RStation 
anda tao quente que ate a Square, 
a rainha do RPG, aderiu ao CD. E 
prepara para o final do ano Tobal 
No. 1, jogo de 
luta, com 
forte 
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Baseball, 
basquete, futebol 
americano, 
corrida ou tenis: 
oespir'rto 
ollmpico cravou 
as garras no 
console da Sony 



Os personagens de Darkstalkers preparam 
aterrissagem no console da Sony 



Syndicate 
Wars, da 
Mam, 6 puro 
exerckio de 
futurismo para 
32 bits 



enfase no 3D. Os fas do 
Neo-Geo poderao jogar Samurai 
Shodown e outros jogos da 
empresa japonesa. Mais sobre a 
Sony na home page 
http://www.sony. com. 
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Mega e SNes 



Ninguem mais pode ter a menor 
duvida de que muitos dos 
grandes jogos que estao sendo 
construidos para o mundo do 
videogame nao tem a menor 
condigao de rodar em aparelhos 
como SNes e Mega, devido a sua 



Vector man 2 

prepara suas 

armas para dar 

foiego extra ao 

Mega Drive 




reduzida potencia. Nao esta sendo 
preparada nenhuma 
enxurrada de 
lancamentos, mas o 
dono de urn 16 bits 
nao precisa se achar 
orfao. A melhor notfcia vai para a 
mocada do SNes. A Nintendo 
lembrou dos milhoes de consoles 
nas maos de jogadores do mundo 
todo e vai lancar Donkey Kong 
Country 3 - Dixies Double 
Trouble, em que a macaquinha 
vira a estrela principal. Para SNes 



Homem-Aranha e outros herois vao 
pintar na tela do SNes 




tambem sai Marvel Super Heroes. 
Ja a Sega prepara Pernalonga em 
Bugs Bunny in Double Trouble e 
Vectorman 2. 



Pernalonga 

promete 

aprontar 

1001 no 

velho e 

bom Mega 




Saturn 



Com 600 mil aparelhos 
vendidos nos EUA, o Saturn 
tambem abaixou seu Baku Baku 

prego para US$ 199. promete 

Mas essa nao e a unica muitos quebra- 
, , , cabecaspara 

grande notraa para a osmais 

turma do planeta dos espertinhos 

aneis. Fas de Sonic podem 

comemorar a estreia do porco 

espinho no 32 bits, com Sonic X- 

Treme, que promete, alem da 

habitual velocidade, a possibilidade 

de movimentar-se em todos os 




Werewolf 6 urn 
logo fora do 
estilo que deu 

famaa 
Gapcom 



sentidos. Do mesmo 
criador de Sonic, Yuji Naka, esta 
chegando Nights, que tem graficos 
muito visuals e, pelo pouco que 
deu para ver, tera elementos 
detonantes de jogabilidade. Mas 
isso e so uma amostra em 




Nights: 

criador de 

Sonic 

trabalhou 

pesado para 

construir 

uma 

aventura de 

cairo 

queixo 




Sonic X'Treme: a me&ma 
velocidade agora com muito 
mais liberdade de movimentos 



miniatura dos 120 novostitulos 
com os quais a Sega espera contar 
ate o final do ano para Saturn. So 
do genera RPG sao esperados pelo 
menos sete jogos, como Lunar: 
Directors Cut, da Working 
Design. Da Capcom, vem urn jogo 
que nao e de luta - o adventure 
Werewolf. E, para os mais 
apressados, das pranchetas da 
propria Sega serao catapultados 
Daytona USA Championship 
Edition e Manx TT, dois jogos de 
corrida animals. Tambem rolou o 
kit para se ligar na Internet, que 
custara US$ 200 para os gringos. 
Quer saber mais? Va a 
http://www.sega.com. 
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SENSACIONAIS PACOTES INCLUINDO 
CONSOLES E LANCAMEHTOS D E 

TODOJ OS SISTEMAS 

JU«$TdBEOI(A$PARA 
MEIHORAR SEU FATURAMENTO 




VIP EO 6AMES • CARTUCHOS • ACESSORIOS 
^^EXPOSITORES • LACHES • IMPRESSOS 

T ^i t MOMTAMOSOSEUACERVO 

il LJMh^ ' DEAC0RD0C0MA5UA 

UAMe5 DISP0NIBIL9ADE FINANCEIRA 



ASSE5S0RIA COMPLETA ACOMPANH ADA PO MEIHOR PREf DO MERCAD 0. 

LICUE J A: FONES (011) 299.9155 / 299.6478 



ENTERTAIH 



EO-GEO OS / | PlayStation 






2 



COMEQA A ERA 
DO NINTENDO 64 

Iais de 50 jogos estao sendo 
desenvolvidos para o 
Nintendo 64, langado em j'unho no 
Japao. Claro que o assunto na E3 
nao poderia ser outro. A exemplo 
do que aconteceu na Nintendo 
Shoshinkai Report, feira em que foi 
apresentado o console, Mario Bros 
foi a estreia. Super Mario 
64 deixou muita gente 
na E3 de boca aberta. 
Mario sobe em 
arvores, corre, nada, 
voa, pula, anda...ufa, o 
cara e mais que urn 
triatleta! melhor e que em cada 
estagio voce encontra formas de 
jogar impossiveis de achar em 
qualquer outro sistema, Tudo isso 
com a ajuda do controle e, claro, 
com a mao magica de Shigeru 
Miyamoto, criador da serie. Outro 
game com o dedo de Miyamoto, 
Pilotwings, tambem ganha o 64 
depois do nome. jogo de 
simulagao leva os jogadores para 
dar uma voltinha pelos EUA, com 
direito a uma paradinha na Estatua 
da Liberdade e na montanha 
Rushmore. Star Fox, Super Mario 





Super Mario 64: a aventura do 
bigode am 3D e com nova 
concapgio de jogabili< 




Mortal Kombat 64: toda a trilogia no 64 
bits, a exemplo do P.Station 



Kart R, Killer Instinct, 
Wave Race e Zelda sao 

alguns jogos de 
Nintendo 64 quefizeram 
sucesso no SNes e no Game Boy. 
Sucessos do arcade tambem estao 
sendo adaptados para o console 
como Cruis'n USA e, pasmem, 
Mortal Kombat 64, flta que vai 
reunir os tres games da serie. A 
iista de jogos nao para ai, tern . 
game para todos os gostos. Tern 
Doom para quern gosta de dar uns 




tiros usando a visao em primeira 
pessoa, FIFA 96 para os bons de 
bola, Turok: Dinosaur Hunter 
para os amantes dos HQs, NBA 
Hangtime para quern e chegado no 
basquete, Body Harvest, para 
quern gosta de veiculos estranhos e 
aliens. Mas a festa continua no 
SNes. Donkey Kong Country 3 ja 
esta garantido. Dixie Kong sera a 
estreia e ha urn novo 
macaco na parada. A 
Capcom trouxe o Marvel 
Super Heroes in War of 




Pilot Wings 64: o tradicionat jogo do Super 
Nes faz sua estreia no Nintendo 64 




Killer Instinct 64: baseado emKl2 com 
novos f stores de 3D, tipico do 64 bits 

the Gems, um jogo 

estilo Final Fight com 

os herdis mais 

detonantes do mundo. 

E tern mais heroi na 

parada com Power 

Rangers ZEO, da 

Bandai. A nova versao 

do jogo de Pajitnov, 

Tetris Attack, vem 

para SNes e G.Boy. For falar em 

G.Boy, pintou na E3 um aparelho 

ainda mais compacto e barato: 

Game Boy Pocket, US$ 59,99 nos 

EUA. E ainda vai ter muito jogo para 

ele como Donkey Kong Land 2, 
FIFA Soccer 96, 
Pocahontas e 
Toy 
Story. 
Haja 
joystick! 



Mission Impossible: da serie para a tonga 
metragem para o detonante jogo 



Kirby Air Ride: o 
outro mascote 
da Nintendo 
fazendo 
J bagunganum 
mundo da 
fantasia 





Doom: o super classico de PC agora no 
novo console. Nao hi comparagoes com a 
versao original. Tudo novo 




Nos Folomos 
a Sua Lingua ! 
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GAMES DE ULTIMA GERAqAO 

A Games For Us possui 

acervo diferenciado, 

atendimenfo personalizado, 

cabines com consoles de 

ultima geracao e diversos 

tipos de promocoes. 

Venha conferir ! 



as 

e Venda 

Sao Paulo 

Aclimacao 

Av. Aclimacao, 239 

Tel. :[01 1)277-6670 

Alphaville 

Calcada dos Magnolias, 57 

Tel. :(01 1)725-0168 

Alto de Pinheiros 

R.das Tabocas, 1 85 

Tel. -(01 1)212-9726 

Brooklin 

Av. Pe. Antonio J. dos Santos, 1053 

Tel. :[01 1)531-0990 

Campo Belo 

R.Pascal, 911 

Tel. :[01 1)535-3655 

Higienopolis 

Av.Angelka, 1 007/Sobre Laja 

Tel. :(01 1)826-8132 

Moema 
Av.Lavandisca, 239 
Tel. :[01 1)543-9008 

Interior e 

Outros Estados 

Curttiba-PR 

R.Gal.Aristldes Athayde Jr., 673 

Tel.:(041)224-0640 

Jundiai-SP 

Av.Nove de Julho,Ali.n° 1 1 55 

Tel. :[01 1)436-0130 

Santos-SP 

Av.Epitacio Pessoa, 286 

Tel.:[013)227-5710 

S.J. do Rio Preto-SP 

R. General Glicerio, 4160 

Tel.:[017)234-2191 

Procure a Lofa 
etc 



ESTI IA 

As Ohmpiadas de Atlanta esquentam os jogos de 
esporte, mas os games de iuta entram com Tobal 
n e 1 (P.Station) e Ultimate MK 3 (3DO). E ainda 
sobra um montao de tiros com Virtua Cop 2 para Saturn 





OLYMPIC SUMMER 

US GOLD 

esporte 

P.STATION PC CO 

SATURN 



Jogo preparado para agitar o clima 
das Oli'mpiadas. Sao 15 tipos de 
competicdes, incluindo salto com 
vara, natacao, corridas, tiro, salto, 
levantamento de peso, lancamento 
de disco e dardo. Para ate 8 
jogadores em diferentes modos: 
campeonato, arcade e desafio. Se a 
US Gold tem fama produzir games 
com jogabilidade difi'cll, esse vem 
para desmistificar isso. 



GAMES 




Ja disponivel 



OLYMPIC 
SOCCER 

US 0010 

futebol 

P.STATION PC CD 

SATURN 

Jesse futebol, 32 selegoes lutam 
pelo ouro oli'mpico em Atlanta. 




Special moves divertidos, 
entre eles banana kicks, 
bicicletas, peixinho, matada 
no peito e dribles. Para ate 4 
jogadores nos modos 
tournament, challenge e 
exhibition. Jogadores 

poligonais e estadios em 3D. 

Elementos diferentes e inovadores. 
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ULTIMATE MORTAL 
KOMBAT 3 

NEW LEVEL 

luta 

3DO 



Eles estao de volta! Voce vai 
reencontrar os 19 lutadores, 2 
chefes e 4 cenarios novissimos na 
versao para o 3DO, que vao 
complementar os 9 outros originais. 
Com tantas reclamagoes sobre as 
conversoes para o 3D0, essa ate 
que impressionou, apesar de so as 
imagensterem aparecido. E preciso 
jogare comprovar. 









CLAYFIGHTER III 

INTERPLAY 
luta 

P.STATION 
ill* 



Sequencia detonante de um dos 
jogos de luta mais estranhos. 
Clayfighter 3 conta com a 
presenca de 2 (lustres personagens: 
Earthworm Jim e Boogerman. Ha 
tambem cenarios e outros 
personagens estranhos, como o 
Voodoo Hounddog, uma mao 
gigante, Lady Liberty e o novo chefe 
Dr. Kiln. 




Disponivel em 
outubro 



Disponivel em Setembro 





FADE TO BLACK 

DELPHINE SOFTWARE 

Opfio 

EKSTATION 



heroi Conrad de Flashback 

esta de volta nessa sequencia 3D! 
Fade to Black tern um clima de 
Resident Evil. Voce esta 
aprisionado por maldoso Morphs 
e precisa se libertar em 6 fases. 
Quern lembra do jogo original vai 
reconhecer o estilo da jogabilidade 
de acao mesciada com 
quebra-cabegas. 

Ja disponivel 




PROBE 

acao 




Pernalonga marca presenca no 
Mega com um jogo de aventura e 
agao. Cada fase e baseada em um 
desenho da Warner Brothers e, ao 
iongo do jogo, voce vai encontrar 
Eimer e Patolino. Ao matar um 
chefe, voce ve uma sequencia no 
estilo dos desenhos animados. A 
molecada vai adorar! 







4 
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Disponivel em 
Agosto 
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NFL QUARTERBACK 
CLUB 97 

IGUANA SOFTWARE 
futebol amerkano 
SATURN PC CD 



Um cart de futebol americano para 
acabar com todos os defeitos dos 
jogos anteriores, inclusive os 
passes de jogadores famosos que 
sairam com a mao direita, quando o 
jogador e canhoto, Alem disso, NFL 
Quarterback Club '97 possui 500 
jogadas novas, visoes ineditas e 
outras inovagoes. 




Disponivel em setembro 




3DO GAMES 
DECATHLON 

STUDIO 300 

esporte 

300 PC CD 



A Olimpiada inspirou os 
produtores de jogos para o 3DO 
a criar Decathlon. Jogando em 
estadios 3D com ate 8 jogadores, 
voce compete em 4 tipos de 
corrida, 2 pulos, salto com vara, 
tiro, lancamento de dardos e disco. 
Voce pode criar seus atletas. 




Disponivel em setembro 




PROJECT OVERKILL 

KONAMl 

a$ao 

P.STA7ION 

SATURN 



No estilo de Loaded, a Konarni traz 
a matanga para o 32 bits. Voce e um 
membro de um esquadrao da 
morte e so tern de apertar o gatilho 
ao ver os inimigos nas 50 fases. Os 
jogadores escolhem entre diversos 
soldados para entrar no combate. 
Apesar de ainda inacabado, os 
graficos nao sao la essas coisas. 





VR BASEBALL 
'96 

VJt SPORTS 

beisebol 

SATURN 



Os graficos poligonais e o beisebol 
chegaram a uma boa combinagao 
em VR Baseball '96. Os grandes 
destaques desse jogo sao os 
personagens com rosto real, a 
possibilidade de se jogar em 
qualquer posigao e ver o jogo de 
varias perspectivas. Isso ja e uma 
grande evolugao, que deixa os outros 
jogos de beisebol para tras. jogo 
traz modos diferentes, todos os times 
da major-league e seus jogadores, 

Disponivel em julho 



Ja disponivel 
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CRASH 
BANDICOOT 

SONY 

OfOO 

P. STATION 



A Sony comprou os direitos 
da Universal Interactive para 
produziressejogo. E ele 
pode fazer de Crash 
Bandicoot o mascote do 
RStation, como Mario para 
a Nintendo e Sonic para a 
Sega. Como todo mascote, Crash 
tambem deve salvar sua namorada, 
Tawna, aprisionada pelo malvado Dr. 
Neo Cortex. Voce vai viajar com 
Crash por 3 ilhas usando pulos e 
diferentes tipos de ataques. A 
animacao e fantastica, os sons sao 
no estilo de desenho animado e a 
movimentacao e suave. 

Previsto para setembro 
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OHILK SHAKE 
PROnITO PARA 
A6ITAR. 

SUAUElTEO 
MIU< SUAwE DA 
kESTLE QUE CTA 
vJEMPOOnJTO 

para &eee«, 
n)OS sabores 

PESSEGO. 

E SO A61TAR E, 

OUArJTO MAIS 
\JOC£ AS1TA, 

MAis eosroso 

ELE RCA.' 

EXPERlMErJTE 

SUAKElT. 

A fOeSTLE FAZ O 
MILi^ £ ~JOC£ DA 
OSUAuE. 





TOBAL N s l 

SQUARE 

fata 

P.STATION 




que e que a Square tern? Nao e 
so RPG nao. primeiro jogo da 
empresa para o P.Stat ion e um 
jogo de luta no estilo de Tekken. 
Tobal No. 1 traz controles 
simples, mas profundos. Voce 
podera se deslocar para 
qualquer ponto da arena. 
jogo inova nos agarroes: o 
lutador agarra o outro e, a 
partir dai, parte para um 
arremesso ou uma chave. 
Nada de assedio sexual , nao. 
jogo acontece no ano de 
2.027, planeta Tobal. rei 
promove um 





Ptevisto para 
jutho 



campeonato 
para definir 
o maior 
/ lutador do 
I planeta. Ai, ja 
f viu: aparece 
um monte de 
louco para 
conseguir a 
grana e a fama. A Square contratou 
varios "cobras" para fazer o jogo. 
Os personagens sao de Akira 
"Dragon Ball Z" Toriyama. Tomara 
que o 1 do titulo slgnifique tambem 
que o game tera continuacao. 
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SUPER MARIO RPG 

O personagem mais famoso 
do Super NES, pela primeira 
vez em urn 
jogo de RPG. R5 
Graficos em 3D. 



m 



/, 




CHRONO TRIGGER 

O melhor jogo de RPG 
ja lancado para o SNES. 
Graficos 

deslumbrantes | 
e 10 finals 
diferentes. 



I 



n 




INTERNATIONAL SUPER 

STAR SOCCER DELUXE 

O game de futebol mais 
realista ja n> 

lancado, com 
36 selecoes 
mundiais. 




OLIMPICSUMi 

Crie a sua propria olimpiada, 
com 32 paises e 
10 modalidades 
de esportes. 



PLAYSTAT 

2 * 210L 0( 



tsovor 

.precox 



SATURN 

■205 



J0G0S TAMBEM DISPON 

. Toshinden 5, Darkstalkers, Street Fighter Alpha, VR 
RS Resident Evil, The Need for Speed, Tekken, Tokyo Highway 



S^Mm i SwIM^; 



K Extreme Games, FIFA Soccer 96, Die Hard Trylogy, NBA Shoot Out, 
Chronicles Of The Sword, Namco Arcade Classics, e muitos outros. 



OS TAMBEM DISPONIVEIS: 

Mortal Kombat 3, Street Fighter Alpha, X-Men Children of 
the Atom, Road Rash, S>ga Rally, Panzer Dragoon 2, Virtua Fighter ! 



Earthworm Jim 3, Daytona USA, Wing Arms, Clockwork Knight 2, Virtua C 
Magic Carpet, Shining Wisdom (RPG), Wipeout, „i "TA90 
Striker Soccer 96, e muitos outros. • *5* c; 




in 
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OLYMPIC SUMMER GAMES 
ADIDAS POWER SOCCER 
BEYOND THE BEYOND 
V-TENNIS 
OLYMPIC SOCCER 
ALIEN TRILOGY 
HYPER 3D PINBALL 
PROJECT OVERKILL 
TOP GUN: FIRE AT WILL 
ROMANCE OF THE 3 KINGDOMS 



OLYMPIC SOCCER 
INTERNATIONAL VICTORY GOAL 
OLYMPIC SUMMER GAMES 
FORMULA ONE 
ALIEN TRILOGY 
THE NEED FOR SPEED 
DESTRUCTION DERBY 
HYPER 3D PINBALL 
VIRTUAL OPEN TENNIS 
IV i GOLDEN AXE: THE DUEL, 





!.-»•] :1MJ 



32 BITS 

UJM SHARK da lntaAd Exdwiw! Control* Original {R$ 69,90) Cartao de Memoria (RS 59,90) 

(RS 94,90) Carwdio prejumavtl, ja Control* com Turbo (R$ 59,90) Adaptadw 4/6 Jogadores (R$ 69,90) 

vcm torn codijoi para delosar oi Controle Basico (R$ 39,90) Dittcao Arcade (SAT) (RS 139,90) 

meltioresjesosde SATe PS*, «aiu- Control* de Arcade (R$ 89,90) Cabo Intertigacao (PSX) (R$ 59,90) 



aiMoesfawttspOfmacimtKs. 1:1 



sSERVE JA SEU CONSOLE NINTENDO 64 




EXCLUSIVOI O Genesis portatil, compativel 
com mais de 500 jogos ja iancados para 
sistema. Possui entrada para segundo 
ontrole e tela colorida de alta resolucao. 
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CLASSICOS SNES R$ 69,90 

Batman Forever Illusion of Gaia Super Mario All St< 

Brain Lord (RPG) Indy Car Racing Super Mario Kart 



TOPS. 1 ,?. 



a Brain Lord (RPG) Indy Car Racing 

1 Donkey K. Land (G.Boy) Jurassic Park 2 



Fatal Fury 2 
Flintstones 2 



Illusion of Gaia Super Mario All Stars y Toy stor,/Bisitej (SH/MD) (R$ 119,91) 

Indy Car Racing Super Mario Kart j, Ben |, n b , 9 c 8a ntr» ! (IK) (RS 99,90) 

Jurassic Park 2 Warlock j. „ arue | Super Heroes (SH) (B j 1H|f|) 

Aortal Kombat 2 Wizardry 5 ,. fhi] faB , asy j {SHm] (|$ 1M(I|) 

Sunset Riders X-Men Apocalypse s , Mof|a | Komba , , {SHm) (RS H| H j 



Super Mario Kart 

Warlock 

Wizardry 5 

X-Men Apocalypse 



LAN^AHENTOS 16 BITS 

Lufia Ih Rise of the Sinistrals (IK) 
Mohawk & Headphone lack (IN) 

Mission Impossible (IN/MD) 
Secret of Mana (SK) RS 1QA 90 
Frantic Flea (IN) ca'da 



• PORTACAO D1RETA EM NOME DO CL1ENTE. FRETE E IMPOSTO JA INCLUiDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDIi 



LIGUE 
GRATIS 



0800 130 500 



E RECEBA 
EM SUA CASA 




TAMBEM NA INTERNET. 
http://www.dshop.com 



HUDSOH 

acao 

SATURN 

Os caras mais explosivos do 
videogame vao detonar tudo de 
novo. A melhor coisa de Saturn 
Bomberman e pode jogar com 10 
pessoas ao mesmo tempo. Vai ser 
preciso muita estrategia para 
sobreviver. As regras do jogo sao 
simples: exploda tudo e todos que 
aparecerem na sua frente. 






Dhpanivel 
em julho 



I I 






A Sega ja 
disse que todos os sucessos 
de arcade apareeerao no Saturn. 
Virtua Cop 2 nao e excecao. Na 
pele de Rage, Smarty e Janet, voce 
deve cagar os criminosos, armados 



VIRTUA COP % 



SEGA 

tiro 
SATURN 



ate os dentes. Tern ate perseguigao 
de carro e tiroteio dentro do metro. 
Bom, se Virtua Cop ja era muito 
bom, imagina essa nova versao. 
Pode ir tirando a arma do coldre! 

Sem previsao de langamento 




SONIC THE FIGHTERS 



SB&A 

luta 
SATURN 




Sonic em alta novamente. Alem de 
aparecer num jogo de plataforma, 
para 5 consoles diferentes, a versao 
de luta tambem vai aparecer no 
Saturn. Sao 8 lutadores, incluindo 
os tradicionais Sonic, Tails e 
Knuckles. Falta confirmar a 
presenga do arqui-inimigo Metal 
Sonic e Robotnik. Chega desse 
negocio de muita acao, agora o que 
vale e porrada! 

Sem previsao 
de langamento 



CRESTA 3D 

NITIBUTSV 

tiro 

SATURN 

A moda agora e pegar jogo antigo e 
transformr em poligono. Xevious e 
Galaxian da Namco sao exemplos. 
Terra Cresta 3D, urn tradicional 
jogo de tiro, tambem aparecera 
renovado. sistema de achar pegas 
da sua nave e transforma-la numa 
fenix continua mais do que vivo. E a 
nova geragao dos jogo de tiro 
pintando com visual renovado. 
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Agora que os 
moleques ja 
detonaram nos 
arcades e a vez do 
Saturn. E nao pense que 
os baixinhos sao faceis. 
Apesar dos mesmos golpes, e 
muito mais facil ligar combos 
na versao Kids, quer dizer, 
um descuido e ja era! chefe 
Dura! tambem pinta ^^ — 
para difieultar o jogo. 



VIRTUA 



SEGA 

luta 
SATURN 





Sem previsao 
de iangamento 




DECATHLETE 

SEGA 
SATURN 



As Olimpiadas estao fervendo e o 
Saturn nao fica fora da festa. 
Dec Athlete traz as 10 provas do 
decatlo como o 100 metres livres, 
salto em distancia e o langamento 
de discos. Voce pode usar 10 
atletas, cada um com caracten'sticas 
^ diferentes. Quebre 
" todos os recordes. 




Disponivet 
em jutho 




1 ^ 





ATACADO & VAREJO 

ATENDEMOS VIA SEDEX PARA TODO BRASIL 

Av. Alkfiro Byi\qiO\, 2006 - 1° hkIar - Vl, Maria - Sao PauIo - CEP 02127-002 
FONE-. fOl 11 955-757 J FAX: (01 11 954-5565 



SATURN 



Li— d 




For Nlarcelo Kamikaze 

Thor (Legend of Oasis nos 
EUA) e a continuacao do Beyond 
Oasis para Mega. jogo traz dois 
espiritos (espiritos do vento e do 
ar} e uma arma a mais, o cajado. 
Voce joga como Leon, candidato a 
mestre dos espiritos. Seii professor, 
Ordan, encontrou o bracelete 
dourado, que tern o poder de 
evocar os espiritos de todas as 
coisas. bracelete prateado, que 
tern o poder da criacao, tambem 



encontrou 

um dono...esse e o problema. A 
musica do jogo e de Yuzo Koshiro, 
um dos melhores compositores de 
trilhas para videogame (Actraiser 
e Streets of Rage, lembram?). 
Thor tern a dose ideal de acao e 
quebra-cabega. Nao e sempre que 
isso acontece. 



h 





(B 
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.„.. SATURN 

THOR SEGA/ANCIiNT 

RPG/Acoo 



FUN FACTOR 



CD 
1 Jogador 

Bateria 



CONTROL! 



GRAFKO 



SOM 




DICA: nao precisa ter do. Use as pessoas 
para alcangar lugares mais altos 





asaHfa 




'/^V| 







DICA: o 

arm e a 

flecha 

podem 

alcangar 

lugares mais altos. Basta puxar 

e direcionar para iris 




DICA; para falar com a estatua de Leharl 
basta acerfar uma spirit bail nela 




para derrotar o mestre Undine, pule 
as ondas e use o Thrust Forward 
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DICA: de golpes na maga e 
faga-o quebrar os pilares para 
voce poder prosseguir 



DIC A: ma o arco para acionar o switch. 
Pegue o poder do arco no fundo a use-o 
na barreira de ago que esta no outro lado 



o 
poder de 
curade 
Dyttosatva 
tambem os 
moradores 
da vila 



DICA: o especial do cajado. Buster 
Hammer, detona algumas toras de mote 





/ 





DICA: 
jogue a 
bombae 
pegue o 
bad 



DICA: o poder do cajado faz com 
que as plantas se transformem 
am trampolins e as caveiras 
ganbem vida 



*" DICA: 
aqui tern 
umajoia 
escondida. Ela 
aumenta o poder de 
urn determinado 
espirrto 



use o especial 

da espada, 

Diving Crash, 

para detonar a 
plants 





antes 



JESS-* - 




va acertando os 

golpes, Dytto detona os menores. No 

fim usd golpes certeiros quando o cara 

vierpara cima 



se o espirrto para 
acionar o switch 



GOLPES ESPECIAIS 

FACA 

Thrust Forward: ■*■* + B 
Rolling Slash: ■*«-» + B, B, B 
Spinning Edge: 360° + B 
ARCOEFLECHA 



Spread Arrow: -»«--» + B 
CAJADO 



Buster Hammer: ■><-■» + B 
Beat Drop: salte e C + B 
ESPADA 



D. Smash: -»t«-4^<--» + B 
Skull Breaker: salte e C + B 
Obs: golpes para Leon 
voltado para a direita. 
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\ PorBaby 
Betinho 

arcade do momenta 
pinta na tela do Saturn: 
Ultimate Mortal Kombat 3 traz 
A nersonagens novos: Scorpion, 

, Kitana e Reptile, alem de 
3 escondidos: Sub-Zero original, 
Ermac e Mileena. Os lutadores 
originais tambem foram 
melhorados e existem 4 
cenarios novos. Alguns itens 
novos tambem estao preserves, 
como o modo de campeonato 
para oito jogadores e a batalha 
dois-a-dois (four-player), onde 
cada jogador usa 2 lutadores. 
Se voce gostou da versao do 
arcade, com certeza vai curtir 
UMK 3 para Saturn. s 



DICA: quando voce veneer o Ultimate UK 
Tournament, escolha o ultimo "?", Esse 
ponto de interrrogagao e o Supreme 
Demonstration, que mostra todos os 
finishing moves IkW 



: ■■''''' 



DICA; evite dar golpes como o Air-Juggle e 
Special Move Combos. Golpes como 
Standing, Rapid-Fire e Button-Tapping 
Combos dao conta do recado e causam 
mats danos 







DICA: mob Satbot 
se esconde no 
cenario. Contra ate, 
use caras que tern 
golpes como o 
Spear de Scorpion 
ou o Freeze de o 
Sub-Zero 



Wtm:tf1 



Steffe Fatality 



/.^°-'-___ si 



=588 
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Quatro caras novos mats 
7 escondidos; 22 

lutadores no 

A total! 







Endurance round esta de volta, so 
que dessa vez voce enfrenta ate 3 
lutadores, um atris do outro 



ULTIMATE saturn 

MK 3 MID , WAY 
Lata 



#', 



FUN FACTOR 






I ■*■; 



16 Mega CQHTBOU 
4 Mundos 
2 Jogadores 
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Password 



GRAF1CO 
SOM 



i 







k. 



SE o ten IR 



tarn 



OZINHO 

voce 

ISTIR em PAZ, 
De BALAS pra ELE. 
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Ainda falta urn tern pin ho para 

o MTV Video Music Brasil 96, 

amaior festa do videocMpe e da 

miisica no Brasil. Se voce aceita 

urn conselho, va desde ja 

fazendo a cabega do pessoal 

da sua casa. Drgamos, por 

exemplo, que voce pertenca a 

extensa categoria de pessoas 

que tern irmaos pentelhos. 

E essencial que voce comece 

a dizer, com muito jeitinho, 

que dia 22 de agosto, a partir 

das 2lh30, ele vai mais cedo 

pra cama para voce poder 

cd 

assistir ao MTV Video Music 

Brasil 96 em paz. Se mesmo 

explicando tudo isso, com 

o maximo de pedagogia, 

o tal irmao pentelho decidir 

ser mais pentelho ainda, 

so Ihe resta uma saida: balas. ? 




MUaCTELEVKMM, 



A PARTIR DAS 21H30, AO VIVO, NA SUA MTV. 

Maiores informagoes: tel, (011) 871-7156 e 871-7091. 
Vote no sou videocliqe preferido: tel. 0900-789-399* ou 
e-mail: mtw.responde@email.abril.com.br 
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DICA: utilize a arma carregada 
para matar o ultimo, apos isso 
suba correndo da lava 



Pot Lord Mathias 

Amigos da SGP, estamos aqui 
para detonar mais um superjogo do 
fantastico cagador de robos ilegais 
Rockman (ou Megaman nos 
Estados Unidos). Vou dizer uma 
coisa: o cara nao tem sossego 
nesse jogo. Dr. Doppler, que 
costuimava arrasar os bandidos da 



UtKfAi 

nesse local 
voce 

escolhe os 
robos que 
quer usar 



P.STATION 
SATURN 

CAMPCOM 
AtOO 



a esquerda, entre em outro e ache essa 
capsula para ganhar a armadura dourada 



cidade, resolveu virar casaca. 
Estranho, ne? E claro que o Sigma, 
seu maior inimigo na serie X, 
andou conversando com Dr. 
Doppler e eontou como e bom ser 
malvado. Voce deve mostrar para 
os caras que nao e bem assim. 
Sorte que, em algumas fases, seu 
amigo Zero da aquela ajuda! Maos 
a obra, mocada! 




use a 
triad 

carregada 
para pegar 
o robo H 
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EXPLOSE HORNECK 
ARMA: Bug Hole 



tTPU Dl 



m 



ROCKMAN X3 



FUN FACTOR 



CD 

S Fases 

1 Jog a dor 

Password 



CONTROLS 



OKAFICO 



SOM 





rVAL/O 

ARMA: Parasitic Bomb 



ACID SEAFORCE 
ARMA: Frost Shield 



GRAVITY BEETBOOD 
ARMA: Ray Splasher 

SCISSORS SHRIMPER 

ARMA: Triad Thunder 

SCREW MASAIDER 

ARMA: Acid Rush 

_ SHINING TIGERO 
ARMA: Normal 



L ELECTRO NAMAZURi 

ARMA: Tornado Fang 
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Passe suas ferias na Progames! 
Isso mesmo, o meihor roteiro de ferias voce encontra em uma 
de nossas lojas, pois aqui voce vai viajar nos melhores jogos 
para todos os video games, cards, multimidia e muito mais. 

Solicite informacoes sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja voce tambem urn Franquiado PROGAMES. 

Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep. 05060-000 -Tels. (01 1 ) 3641 -0444 / 831 -0444 




SAC 



CIDADEDE SAO PAULO 

LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (01 1) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA - R. Voluntaries da Patria 3229 - Tel. (01 1) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220 
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (01 1) 273-6784 
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039 
V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CAR RAO - Pea. Aurelio Lombard!, 62 -Tel. (011) 295-1190 
MO EM A - Al. dos Arapanes, 785 sala 1 - Tel. (01 1) 536-0529 
V. FORMOSA - Av. Joao XXIII, 272 s/lj. - Tel. (01 1) 918-91 17 
JD. SAO BENTO -R. Dr. Cesar, 11801 s andar-Tel.(Q1 1)681 -6392 
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 -Tel.: (011) 293-5084 
POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel: (01 1) 62-1125 
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (01 1) 693-7813 
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1 1 18 - Tel.: (011) 954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stefano, 240 - Tel.: (01 1) 578-6353 
PARAl'SO - R. Abilio Soares, 516 - Tel.:(01 1) 884-0404 

GRANDE SAO PAULO 

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 1 B and Tel. (011) 209-0971 
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - TeL (01 1) 452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (01 1) 705-2701 
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 

INTERIOR DE SAO PAULO 



IBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 -Tel. (016) 625-8094 
S.J, CAMPOS -Av. Dr. AdhemardeBarros, 131 9-Tel (0123) 41 -7250 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025 
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 -Tel (0194) 34-7179 
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 
ITU - Rua Santa Rita, 1 104 - Centra 
SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (01 1) 7828-1 163 
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - TeL (0152) 31-9740 
SAO JOSE do RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 




OUTROS ESTADOS 



BRASILIA 

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 -Tel: (061) 274-3311 

MATOG ROSSO 

CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063 

MINASGERAIS 

BETIM - Pea. N. Sra. do Rosario, 21 - Centra -Tel: (031) 531-3036 

POUSO ALEG RE-R. Cel. Otavio Meyer, 1 30-L.428 -Tel .: (035) 42 1 -7693 

PARAiBA 

JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 1 12 - Tel: (083) 226-2369 

PARANA 

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 261 - Tel.: (045) 223-2420 

CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235 

JUVEVE - R. Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: (041) 253-3008 

AGUA VERDE - Av. Republics Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 

PERNAMBUCO 

RECIFE 

BOA VIAGEM - R. Maria Carolina, 205 -Loja 8 

RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021 ) 596-21 1 1 
ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021 ) 462-0657 
BOTAFOGO- R.Voluntariosda Patria 459 -TeL: (021) 266-7079 
TIJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L -Tel.: (021) 228-3043 
BONSUCESSO - R. Adaii, 24 -TeL:(021 ) 290-4251 

RIOGRANDEDOSUL 

PORTO ALEG RE 

HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - TeL: (051) 343-9158 

SANTA C ATARI NA 
FLORIANOPOLIS 
TRINDADE - R. Laura Unbares, 1849 -Loja 3- Tel.: (048) 233-2488 

SERGIPE 
ARACAJU 
SAO JOSE - Av. Barao do Maruim, 943 - Tel: (079) 222-0699 




Par Marcelo Kamikaze 



terceiro jogo da serie 
Deluxe Pack da Konami, 
Gradius, chega para P.Station e 
Saturn. jogo inovou em 1985 
usando um sistema de capsulas 
que, recolhidas, aumentam a 
energia e possibilitam o uso de 
armas. Alem disso, Gradius 
criou o option, bolas de energia 
que servem como unidades de 
apoio durante a batalha. A 
conversao e perfeita. Ate os 
defeitos foram 
mantidos. . '* 



demo e 
a (mica 
coisa que 
nao tinha 
no 

Gradius 
original 



geooa HI :«,.-« BP3CH . 



****" DO: os 
*** " chefes de 

| || | | i.-WtimrntreijM j Qfa'' 

sao todos iguais, Basta acertar na j 
centra/ e ele vai pro espago rapidinho 
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DICA: 
dione os 
satelites 
atirando 
de perto 

nesta 


•'■■* * * 

A, A. 
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DICA: para conseguir todas as armas, faca 
1 1 4- if-**--* Be A, Mas so funciona no 
nivef mats facil 



DICA: concentre 
io$ OS tiros 
' eca da 
uidado 
. .sraios 
azuis, eles sao 
velocissimos 



°»*oi<*»aB 




DICA: fase de Gradius I. Use os 
lasers para atravessar tudo e 
destruir os bragos 






oridade no power-up e a 
_ tocidade. Pegue peto menos duas. 
Depois va de missil e options 




j DICA: va 

ndo os 
com 
calma. Senao 
ficam muitos 
j pedagos na tela e 
' voce nao vai dar 
conta de tudo 



7 I DELUXE PACK "SSSi 



FUH FA CTOR 



lentidao? Escolha No Wait. Mas so 
aparece se voce terminar o jogo 



GRAFICO 

2 Jogadores - 



Bctaria S ™ 
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ftp Cfrocame. 



NIUI, 



JfcTITi 



"o We nora vermelba 












"!&?;!»* chocante em doseiri 
fitas de video + RevistasTcaM 
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Chocante e a colecao radical que Iraz as maquinas 

mais animais em dose tripla paia voce. Fitas de video com as incriveis 

picapes-monstro, mates, avioes, naves espaciais e muito mais, arrepiando 

em acao. Revistas ilustradas com os segredos de como funcionam as supermaquinas. 

Cards cheios de super curiosidades para voce se diver lir e colecionai. Enlre em acao 

com Chocante. Oma colecao da hora para voce detonar na sua casa. 



Acaaa1S ^n asbm 



Servigo de Atendimeni n ,„ r „ 






Pot Lord Mathias 

Mano, Galaxian 3 
coloca em suas maos 
duas missoes da 
pesada. Da so uma 
olhada! Na primeira 
missao, Project 
Dragoon, voce deve impedir 
que o planeta 
inimigo 
abra fogo 
contra a 
Terra. Nao e 
pouca coisa: os 
caras tern urn 
supercanhao apontado para 
as nossas cabecas. Segunda 
missao: quando voce destruiu 
a arma e salvou o planeta, o 
povo inimigo se dividiu. Veja 
que loucura...uma das partes, 
construiu uma superfortaleza 
espaciai para se vingar do 
maldito terraqueo que acabou 
com o brinquedinho detes. 
jogo tern tudo a ver com Star 
Blade Alpha (lembram?). 
visual e o som sao fantasticos. 
Pena que a acao 
f icou bem para 
tras. 




Prepare-se, aparecem muitos 
inimigos juntos na tela 



/ 7j 
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DICA: para 

detonar 



micleo, 
chegue com bastante vida e seja o mais 



rapido que conseguir 



M3S§£ 



™ha q ue 




rece no 
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DICA: ao entrar no tiinel, 
destma o tanque la embaixo 







DICA: escolha entre as duas missoes, 
ponha para cima e a opcao aparece 



destruindoosc 

d0S 2!ad° s 





CD 


2 Missoes 


1 2 Jogadores 



GALAXIAN kstation 

NAMCO 

3 Tiro 



PtlW FACTOK 
CONTHOU 




GRAFfCO 



SOU 
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P.STATION 



Por Lord Mathias 

Quando voce ligaro 
seu P.Station e colocar 
esse CD pra rodar, mano, 
vai dar uma sensacao de 
flashback impressionante. 
Nao se preocupe, 
Sidewinder e mesmo muito 
parecido com Ace Combat 
{SGP 19), desde a escolha dos 
avioes ate os graficos 
supernitidos. Voce joga como 
um piloto que tern de cumprir todas 
as missoes direitinho. Ate ai, tudo 
bem. Mas o jogo traz missoes 
especiais, quer dizer, missoes muito 
dificeis que exigem atencao 
dobrada. So pra voce ter uma ideia, 
as fases sao (ongas e o numero nao 
e definido. Ta pronto para 
enfrentar essa pedreira? 



A I'missio 

e destruir 
umMIG29 
num mar de 
F-16 usando 
so um F-4. 
Bom 
desafio 



Para as missoes-treino voce pode eseolher 
qualquer aviao. Mas 
lembrese: sao apenas simuiadores 

DICA: usando 
obotao 

vocireduza 
velocidade, o 
que facilita a 
perseguicao 
mas o deixa 
vulneravel 






DICA: comece a 
2'missao 
voando baixo e 
pegue os 
helicopteros de 
surprasa 










DICA:na3' 

missao-treino 
destrua esta 
refinaria 
voando em 

circulos 



DICA 

a2'missaoe 
escoftar esse 747. Voce 
podera eseolher entre 
o F-4 eo F-H 

DICA: voce tera de 
destruir navios e esta 
ponte na 2* missao- 
treino. Tente passar por 
baixo data 



DICA:na1' 
missao-treino 

voce sai atras do 
inimigo, os aivos 



sao avioes 





simulador de vdo tern 

limitacoes, como nao poder 

ficar de cabega para banco, o 

que dificutta a perseguicao 
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P.STATION 



DICA: 
quando esse 

desenho 

estiverna 

porta, atire 

no centre 

paraela 

abrir 








Como o mundo da voltas, 
nao? Em Jumping Flash 2 voce 
tem de ajudar o ultimo chefe de 
Jumping Flash a salvar o planeta. 
Quern diria que eu, Marjozinha, 
estaria ajudando esse malvado. 
Bern, trabalho e trabalho. jogo 
nao mudou muito, apenas os 
graficos ficaram melhores ainda. 
Se voce costuma ficar enjoado com 
muito movimento, acho melhor 
tomar urn remedinho, porque esse 
jogo e pior que montanha russa. 
Voce joga como urn coelho 
robotico e tem a sua disposicao 




DICA mate esse 

chafe como o 

anterior. Cuidado, 

a chum 

recarrega a 

energia 

dofs 

varios tipos de 

bomba e muitos itens 

de energia e 

invencibilidade - temporaria, 

e claro - para derrotar os 

inimigos que vao pintando 

durante o jogo. Prepare-se para 

enfrentar uma verdadeira maratona 

Jumping Flash 2 

vem com dois CDs. 

DO; o 

primeiro chefe 6 

muho facii, 

enquanto efe 

estiver de iado, 

atire. Quando 

mar, pule 



DICA: na fase 1-2, 
use as baleias, elas 
vao leva-lo para 
todos os aivos 



DICA: mergulhe no 
poco para ir para a 
outra parte da casa 
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% Por Baby Betinho 

Certo dia, o caos 
tomou conta do 
planeta...os demonios 
estao no comando! 
Oh! Quern podera nos 
salvar? Eu, Baby 
Betinho, e claro. Para 
entrar em acao e so 
escolher um dos 
sete felizes 
enviados para a luta. 
Quern veneer assume o 
controle da Terra por mil anos. 
Beleza, ne? jogo e da Naxat 
Soft, que fez Devil's Crush . 
para Mega Drive, e lembra, 
bem de longe, Tekken. Pena que 
Killing Zone nao tenha nem 
metade dos quadros de 
movimentacao de Tekken. 
Agora, se voce ganhar e ficar 
mil anos no poder, nao 
esqueca do Baby aqui, 
seu camarada. Certo? 



Sherry 



mm 
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DICA: para o lobo se transformar, corra 
[-*-»/, Para voltar a ser homem, 
defesa + LouR 





PLAYED a£l n 




DICA: p( 
Skeleton i 
tambem \ 
pode virar 

uma caveira gigante. No 
Ho, aperte t -# 

DO; 

com Skeleton, tente <l> 4/ + -, 

ou <l"t> +X.A caveira some e 

reaparece em outro lugar para 

detonar o adversario 



Voce tern sete lutadores a disposigao pra 
cair na porrada 











jrar 


:comotod° ma is 


etit 


Parana" 
crapidO') 0! 
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SdorinB* 














DICA: a miimia tern os golpes mais 
simples. Tente <~* X, por exempio 



Kill"" 6 



10* -SSg" 



FUN 

CD «^ 
aToses orAFKO 
Uogodotes J0W 




DO; para 
entrar nos 

'A tugares ou 
% sairdafase, 
$\\ pressione 
I 4> eB 




Por Marcelo 
Kamikaze 

A serie Front Mission 
voltou, desta vez num jogo de 
muita a$ao. Gun Hazard rola 
num futuro proximo. Urn tal de 
general Arc provoca urn golpe 
de estado em Hemingen (onde e 
a Alemanha hoje), e voce f ica 




runs*, izmo. sas* 
002 



^-«»ii-oi ,3000 ox f DICA; 

iLG-ot^^l-jM^o o*..* voltepara 

l » HW w*,*' asfases 

• ?« anteriores 

erecolha 

os /fens 

DICA: a Shotgun e Laser sao as meihores 

armas. Laser e indefensavel 



mn& 



com o abacaxi: proteger 
presidente. jogo tern 
elementos de RPG, como 
experiencia. Ha experiencia 
para tudo: armas, seu wantzer 
(robo) e wantzers aEiados. 
Mas lojas ha uma 
infinidades de pecas para 
montar seu. wantzer. Mais 
um tiro certeiro 
da Square! 



DICA: detone 
niicleo de 
Atlas atirando 



Depots dessa 



chao e atire 

para cima 



-&«■ "Misn 



cm 



quando a 
barra estiver 
pesada, leve 
Brenda. Ela 
nao pode ser 
destruida 



^>nx(. 1 < MflflsaneL *f 
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DICA: 

algumas 

armas podem 

ir a 126% de 
v experiencia. 
I Issoda50% 

mais de 

poder de logo 




SNES 



Por Baby Betinho 

Dragon Ball deve pintar na 
TV em agosto, mas as coisas ja 
come?am a esquentar no SNes com 
a versao Hyper Dimension, sem 

duvida, a melhor da serie. A Banda 
deixou de [ado a parte "demo", para 
colocar mais acao. A briga na 
porrada ficou bem melhor, 
permitindo ao jogador montar 
combos no estilo X-Men. Clam que 
tern as particularidades do mundo 
de Dragon Ball, como arremessar o 
cara para o ceu, e desenvolver 
uma batalha aerea, e 
mandar aqueles raios 
energeticos que detonam ate 
planetas. Hyper Dimension 
traz dez personagens: Son 
Goku (e sua turma) e seus 
piores inimigos que sao 
Freeza, Perfect Cell e Boo. 
Cara, nao sei o que esses 
carasfazem para arranjar 
tanta encrenca. 



DICA: 

contra a 

CPU, a 

mantra 
6 uma 

voadora e 



voadora, Y, YB, $m 






DICA os super raios ficam 
melhores sa deixar 
pressionado o botao A 



DICA: quando os golpes sa encontram 
ocorre o rush battle. botao A vence oY,e 
o B vence o X 




DICA**-* +X, **•* +Xeo it* 
manda o inimigo para fora da tela 



+ X 



METEOR 
ATTACKS 

Estes golpes so podem ser 
ativados quando a energia estiver 

vermelha. 
Final Meteor Attack (Bejitto): 

Donut Ring (Gotenx): -M-tf 4<*"* + Y 
Final Attack (Bejita): t * + Y (perto) 
Explosive Rush (Gohan): 

Tchou Bakuretsu Rush (Piccolo): 

-m-4* t + Y (perto} 

Boo Smasher (Boo); «-» 4- 1 + Y 

(perto) 

Giga Burn (Perfect Ceil): 

•»***«■** *i-» + Y 

Giga Cell Combination (Perfect 

CeM: -*-»«-» + Y 

Super Meteor Attack (Goku): 

«-*4*-»* +Y 

Freeza Comet (Freeza): I **■ + YB 

Destruction Beam (Mr. Boo): 

* *■* + YB (perto) 



DICA 
botao X 
apaga os 
raios 
simples 




adonar, como a joelhada de Goku ou o raio 
transformador de Boo. Assim voce nao fica 
na mao 



(B 



DB Z - HYPER 
DIMENSION 



SNES 

BANDAI 
Lula 



24 Mega 
5 Cenarios 

2 Jogadores 
. Continue 



FUN FACTOR 



CONTROLS 



GR&FICO 



SQM 



57 



5) 
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MEGA 




Por Marcelo 
Kamikaze 



Ai, meu Deus 
Quando o Chefe contou 
que Gargamel tinha 
capturado quatro Smurfs, 
resolvi ajuda-los 

imediatamente. jogo 

marcou a estreia da 

(nfogratmes, softhouse 

francesa, no SNes. A 

versao para Mega, 

sorriam proprietaries, 

nao mudou nada. 

Voce joga com o Smurf 

Valente, namorado da Smurfete, e 

tern de passar por 15 fases para 

trazer os duendezinhos de volta. E 

claro que os outros Smurfs vao 

ajuda-lo, Mas o negocio nao e facil, 




DICA; chafe da fase. Utilize a mola para 
acartar a cabeca da planta carnivore 



M$7 . . 



fev 






9&\*&«ir& 






DICA: suba 
ate o topo 
da arvore 
usando as 
folhas para 
subirnos 
galhos 



DICA: quando encontrar com esta Smurf, 
tome murto cuidado. cara vam babando 
pre deixi-h envanenado 

nao. As fases sao supervariadas e 
sempre aparece urn inimigo novo. 
Sem contar que unico meio de 
atingir os malvados e usando a 
tatica Mario Bros, isto e, pulando 
em cima deles. Fora 
isso, so agilidade e 
muita paciencia. 



h 



DICA: use 


drs><3&& ^m 


o prasente 


^fc^~ 


neste 


^^^W M 


muratha 


i>>r^J 


para 


^mmm 


destruf-ta 


-iJ'i <fl| 



: ■ 



DO; fique pulando sem parar em cima do 
passaro para ale nao cair 



m 



THE 
SMURFS 



MEGA 

INFOGRAMES 
Atdo 



FUN FACTOR 



16 Mega CONTROLS 
1 J °9 fldw CH4FICO 



Password 



SOM 





- 






i w. 



DICA: cuidado com as gotas qua caam 
das folhas 
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W NINTENDO 6 " 



P]iP(Q)^^iL' 



PlayStation 




A LKC esta de volta para os games trazendo as novidades mais quentes do mercado 
mundial, incluindo: 

- Jogos em CD-ROM para videogames de 32 bits 

- Acessorios incriveis 

- Todos os aparelhos, incluindo o mais novo videogame de 64 bits ! 
O que voce esta esperando para ir ate a loja mais perto de voce ? 




LKC SAO PAULO - MOOCA 

R. Oratorio, 1240 - F: (011) 264-6734 
LKC SAO CAETANO DO SUL - SP 
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192 
LKC MOG1 DAS CRUZES - SP 

R. Capitao Manoel Caetano, 453 - F: (011) 469-9125 

LKC TUUCA - R J 

R. Cde. de Bonfim, 346 si 204 - F: (021) 204-0033/0044 

LKC SAO CONRADO - R J 

Fashion Mall - 1 Q Piso - F: (021) 322-3816 

LKC BRASILIA - DF 

SCLN 210 - Bloco C - Loja 33 - F: (061 ) 273-9083 



FORMULAl 



WORLD 



CHAMPIONSHIP 




mm 


■' 1 


gd 


n^"*4 


i 


JESS 





LKC BELEM - PA 

Av. Gov. Jose Malcher, 1677 - F: (091) 222-4190/1440 Fax 
LKC SALVADOR - BA 

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 
LKC FORTALEZA - CE 

Av. Eng. Sanlana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2545 

LKC CAXIAS DO SUL - RS 

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793 



00^" 



MOVO 



Bl _KC MATRIZ - SP 

R. 25 de Marco, 1026 - F: (011) 227-6590/228-1951 




Por Marjorie Bros 

Basta de sujeira, mogada! A 
Tec Toy entra na guerra contra a 
poluigao e lanca a terceira versao de 
Sapo Xule para Master System. A 
histdria e a mesma: voce e o sapo e 
deve destruir os agentes poluidores 
que ameacam a lagoa. A diferenca 
esta no estilo do jogo. Ao contrario 
da prlmeira versao de Sapo Xule, 
baseada em Phsyco Fox, Sapo 



Xule 3 tomou por 
base o jogo de tiro 
Astro Warrior. 

resultado e urn jogo agil e 
movimentado, mesmo para urn 8 
bits. Engula as moscas que 
pintarem na frente para ficar forte e 
enfrente essa sujeirada! Ah! 
jogo e em portugues! 




flqua parade atlMn 






h 




DICA: 

pegue essa 
mosca, ela 
melhora a 
sua anna 



DICA: 

desvie o 


■ 


mats 

rapido 

qua der a 

nao para 

deatirar 





EJ 



SAPO 3 



~\ 



MASTER 

TEC TOY 
Tiro 



4 Mega 
N/D 

I Jogodor 
Continue 



WW fJCTOfi 

CONTROLS 



grAfko 



SOM 





Por Lord Mathias 

Onde tern emocao da pesada, 
voces sabem, tern Lord Mathias, o 
superior. E o melhor sinonimo para 
emocao e esporte. Se for radical, 
entao nem se fala! Por isso, Game 
Box e especial. A Tec Toy reuniu 
nesse cart as duas modalidades 
mais radicals do game Jogos de 
Verao (quern nao se lembra?): surfe 
e BMX. Nada melhor no mes das 
ferias, nao e mesmo? Voce escolhe 
entre oito jogadores, surfistas com 



M 



GAM BOX 

ESPORTES 
RADtCAlS 



MASTER 

TEC TOY 
Esporte 



4 Mega 

Ale 8 Jogad. 

Continue 



FUN FACTOR 



CONTROL! 



GRAFICO 



SOM 





cabelo parafinado ou bikers. jogo 
so e diferente de Jogos de Verao 
sob urn aspecto. Nao existem 
patrocinadores. Fora isso, mano, o 
game e exatamente o bom e 
velho Jogos de Verao. 



h 



Cadeo 
re$to?S6 
Fiearam dots 
esportes 
nesta versao 
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Golpe Final 




Os melhores 
jogos de luta reunidos 
em uma mesma edicao! 
Sente so uma amostra: 

. Ultimate Mortal Kombat 3, 
dicas para mais de 
20 lutadores no Snes, 
Mega e Saturn; 

■ Killer Instinct 2 
para Arcade; 

. Tekken 2 para Arcade 
e P. Station com dicas 
de como usar todos 
os golpes de mestre. 

Nao marque touca! 
Garanta ferias radicals 
com o Especial SGP 
Golpe Final. 



m&m 



m> Mas bancas 
**J dia 25 de junho. 





Ultimate vofta a cena com o lancamento da versao para Saturn. Os gotpes 
a seguir valem, aiem do arcade, tambem para Mega e SNes. Os dots 

consoles mais populares, que iam ganhar suas versoes de UMK 3 agora no 
meio do ano, so vao ver a cor do sangue mortal no mes de outubro 



U L 

MORTAL 




ATE 
KDMBAT 



VS. sc 

Dragao MK 

1 Logo MK 

2 Yin-Yang 

3 Numero 3 

4 Interrogacao 

5 Trovao 

6 Goro 

7 Raiden 

8 Shao Kahn 

9 Caveira 

999-999 - Mostra a 
versao. 

010-010 - Mensagem no 
arremesso 
100-100 -Sem 
arremessos 

*020-020 - Sem defesa 
*987-123 - Sem barras 
de energia e de Run 
300-300 - Sem musica 
*788-322 - Reabilitacao 
rapida depois do uppercut 
033-000 - Jogador 1 com 
metade da energia 
000-033 - Jogador 2 com 
metade da energia 
707-000 -Jogador 1 com 
25% da energia 
000-707 - Jogador 2 com 



iWOCIh.- 



25% da energia 
044-440 - Round 3 em 
"morte subita" 
*688-422 - Luta no 
escuro 
*444-444 - 

Transform acao aleatoria 
(ou 460-460} 
985-125- Psycho Kom bat 
(todos com *) 
466-466 - Run infinite 
642-468 - Galaga 
Zonas do Komhate: 
091-190 -Torre do sino 
077-022 - Ponte 
933-933 - Portal do 
Ermac 

666-333 - Cemiterio 
330-033 - Deserto de 
Jade 

004-700 - Caverna de 
Shao Kahn 

880-220 - Torre de Shao 
Kahn 

600-040 - Templo 
050-050 - Fase de Noob 
Saibot (Torre do sino) 
820-028 - Pit IEI 
002-003 - Kombate no rio 
343-343 - Telhado 



BOX COMANDOS GERAIS E 
EXPLICACAO DOS GOLPES 



SA - soco alto 
SB - soco baixo 
CA - chute alto 



CB - chute baixo 
BL - bloqueio 
RIM - corrida 



Fatalities: sao os golpes finais depois da vitoria. 

Friendships e Babafities: para aciona-los voce 
nao pode usar o bloqueio no round definitive. 

Mercy: durante o "Finish Him/Her" digite RN e 
>H. Voce dara urn pouco de energia. 

Animalities voce deve realizar urn Mercy antes. 



666-444 - Toca 

de Scorpion 

123-901 - Camara das 

almas 

079-035 - Avenida 

880-088 - Metro 

Textos (aparece uma 

mensagem} 

448-844 - Don't jump at 

me - MXV 

122-221 -Skunky!!-E.F. 

004-400 - Watch a gun do 

? - E.B. 

550-550 - Go see Mortal 

Kombatthe live tour! 

282-282 - No Fear (it's a 

pinball game) 

123-926 - No Knowledge 

that is not power 



987-666 - Hold Flippers 

run (pinball game 
reference) 

Vencedor luta com: 
969-141 - Motaro 
769-342 - Noob Saibot 
033-564 - Shao Kahn 
205-205 - Smoke (Smoke 
humano!) 

VS Kodes para lutas 2 

a 2: 

227-227 - lutador 

explode quando e 

vencido 

022-220 - Luta explosive 

e sem arremessos 



46 



SEKTOR 



Teleport: ■»■» + CB 
Missile: *-> + SB 
Homing Missile: 

-»4>«- + SA 

Fatality1:SB, RN, RN, BL 
(distancia de uma rasteira) 
Fatality2: -»-»-*«- + BL 
(distancia de uma rasteira) 
Pit: RN, RN, RN, 4- 
Animality: segure BL, 
-»-»4>t (perto) 
Babality: B, D, D, D, CA 
Friendship: RN, RN, 
RN, RN, D 

Combo(5): SA, SA, CA, 
CA, B + CA 



ERMAC 



Fireball: 4- «- + SB 
Teleport Punch: 

4-^ + SA 
Telekinetic Slam: 

^4<<- + CA 

Fatality 1: RN, BURN, 
RN, CA (perto) 
Fatality 2: 
4t444 +BL 
(distancia de uma rasteira) 
Pit: RN, RN, RN, RN, CB 
Combo(5): SA, SA, SB, 
CA, I + CA 

Combo(5}: SA, SA, «- + 
SB, «-*-» + SB, Fireball 
Combo(4): CA, CA, CB, 
<- + CA 

Combo(4): CB, SB, 
Telekinetic Slam, 
Uppercut 



SMOKE 



Spear: «-«■ + SB 
Teleport: ■*-» + CB 

(no ar) 

Invisibility: segure BL, 



tt+RN 

Air Throw: BL (no ar) 

Fatality! segure BL, 

tt-H (longe) 

Fatality2: 

segure RN + BL, 4*4*-»t 

(distancia de uma rasteira) 

Pit: ■»■** + CB 

Animality: 

(longe) *-»-» + CB 

Babality: <W«-«- + CA 

Friendship: RN, RN, 

RN, CA 

ComboO): Voadora, 

Teleport, SA, Spear, SA, 

SA, CB, CA, «-+ SB 

ComboO): 

SA, SA, *■ + SB 



KIT, 



\I\'A 



Fan Lift: «-«■*■ + SA 
Fan Throw: 4-» + SA + SB 

Fan Slice: *- + SA 
Square Wave: 4**- + SA 
Fatality 1:RN,RN, BL, 
BL, CB (perto) 
Fatality 2: 
«-*-»-» + CA (perto) 
Pit:-»4>4< + CB 
Animality: 4'4-4'4< + RN 
Babality: ->-»*-» + CA 
Friendship: 4* «--»-» + SB 
Combo{4): CA, CA, 
CB, «- + CA 
Combo{4): 
SA, SA, «- + SB, 4- + SB 



Selecione o Smoke e 
quando o round estiver 
comegando, segure 
SA+CA+BL+RN.Sevoce 
for o player 1, segure 
tambem <■ e se for 
player 2, ■> 
Spear: «-«- + SB 



Teleport Punch: !•«- + SA 
Throw: no ar, aperte BL 
Pit: -»44 + CB 
Animality: 4>4<4'4< + RN 
Babality: -»-»*-» + CA 
Friendship: 4>«-*-> + SB 
Combo(4): CA, CA, 
CB, «- + CA 

Combo(4): SA, SA, «■ + 
SB, 1+ SB 



KABAL 



Whirlwind Spin: 

«-» + CB 

Eye Spark: <-«- + SA 
Fireball: «■<■ + SB (no ar) 
Ground Saw: «■«-€■ + RN 
Fatality 1: W«-» + BL 
(distancia de uma rasteira) 
Fatallty2: RN, BL, BL, BL, 
CA (perto) 
Pit: BL, BL, CA 
Animality: segure SA, 
-fr**-* (perto) 
Babality: RN, RN, CB 
Friendship: RN, CB, 
RN,RN, t 

Combo(8): Voadora, 
Whirlwind, CB, CB, SA, 
SA, ^ + SA, Voadora, 
Fireball 

Combo(6): CB, CB, SA, 
SA, I + SB, 4. + SA 
Combo(6): CB, CB, SA, 
SA, CA, «- + CA 




CLASSIC 
SUB Zl 



Ice Freeze: <-4*-> + SB 
Ground Freeze: -H«-+ 

CB 

Slide: «■ + SB + BL + CB 

Fatality!: W4-» + SA 

(perto) 

Pit: -»^-»-» + SA 

Combo(4): SA, SA, 4- + 



SB 4* + SA 

Combo(4): SA, SA, *■ + 
CB,^ + CA 

Combo(5): SA, SA, «■ + 
CB,«- + CA, 4>-» + CB 



CYRAX 



Close Bomb: segure CB, 
«-«- + CA 

Far Bomb: segure CB, 
-»^ + CA 

Teleport:-* 4*+ BL (no ar) 
Net: «-«-<- + CB 
Air Throw: 4<-» + BL, em 
seguida SB (no ar) 
Fatality 1: segure BL, 
4- 4- 1 4- + SA 
(qualquer lugar) 
Fatality2: segure BL, 
4-4-»t +RN (perto) 
Pit: RN, BL, RN 
Animality: segure BL, 
f 1 4* 4* (perto) 
Babality: ■**«-+ SA 
Friendship: RN, RN, RN,t 
Combo(2): SA, SA, CA, 
SA, CA, *■ + CA 
ComboO): CA, CA, 
«- + CA 



MILEENA 



Sai Shot: 

segure SA (2 segundos) 
Teleport Kick: ■*-* + CB 
Rolling Attack: 
«-«-* + CA 

Fatality 1 :«■«■«-* + CB 
(tela inteira) 
Fatality 2: 
4<-*4<-» + SB (perto) 
Pit: 4- 4- 4* + SB 
Animality: -H 4* -» + CA 
Babality: 4>4<->-» + SA . 
Friendship: 4- 4**"* + SA 
Combo(6): SA, SA, CA, 
CA, t + CB, t 
+ CA 
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JAX 



1 Missile: «--» + SA 

2 Missile: ■*-»«-«- + SA 
Gotcha Grab: -»■* + SB 

(aperte SB) 

Back breaker: no ar, 

aperte BL 

Ground Slam: SB 

(aperte SA) 

Ground Pound: segure 

CB (3 segundos) 

Sliding Punch: -»-» + CA 

Back Breaker: BL (no ar) 

Fatalityt: segure BL, 

tl-»t (perto) 

Fatality2: RN, BL, RN, RN, 

CB (longe) 

Pit: 4--H + SB 

Animality: 

segure SB, -»-H-» 

Babality: 4 4-4 + CB 

Friendship: 

CB, RN, RN, CB 

Combo{7): CA, CA, 4- + 

SA, SA, BL, SB, ^+ SA 

Combo(5): SA, SA, BL, 

SB, «- + SA 

Combo(3): CA, CA, «- + CA 






jad: 



Boomerang: 

(para cima) <~> +SA 
(p/frente)«-» + SB 
(p/baixo}«--» + RN 
Glow Kick: 4^ + CB 
Invincibility: «™» + CA 
Fatality 1: tf 4<-» + SA 
(perto) 

Fatality 2: RN, RN, RN, 
BL, RN (perto) 
Animality: -H-»-» + CB 
Babality: 4-4--H + CA 
Friendship: «-4»«-«- + CA 
Combo(7}: SA, SA, 4< + SB, 
CB, CA, *■ + CB, <- + CA 
Combo{4): CA, CA, CB, 
<- + CA 

Combo(4>: SA, SA, * + 
SB, 4< + SA 



Freeze: *!»■* + SB 
Ice Shower: 4<-» + SA 

(perto): 4<-»«- + SA 
(longe): ^4-^ + SA 
Ice Clone: 4-^ + SB 
Slide: «-+ SB + BL + CB 
Fatality 1: BL, BL, RN, BL, 
RN (perto) 

Fatality2: «-«-i«- + RN 
(distancia de uma rasteira) 
Pit: «-*-»-» + CA 
Animality: segure BL, 
■->tt (perto) 
Babality: *«-«- + CA 
Friendship: CB, RN, 
RN, t 

Combo(6}: SA, SA, SB, 
CB, CA, «- + CA 
Combo(5): SA, SA, CB, 
CA, *■ + CA (na versao 
2.1, causa mais estrago 
que o Combo(6)) 
Combo(4): Voadora, 
Freeze, Voadora, Clone, 
SA, CA 

Combo{3): CA, CA, 
<- + CA 



KANO 



Knife Throw: 4-*- + SA 

Knife Slash: 4-» + SA 

Cannon Ball: segure CB, 

(5 segundos) 

Air Cannon Ball: 

-H^ + CA 

Grab and Bite: 

*-» + SB 

Air Throw: BL (no ar) 

Fatality"!: segure SB, 

-»4'4'-» (perto) 



Fatality?: SB, BL, BL, 

CA (distancia de uma 

rasteira) 

Pit: segure BL, tt«- + CB 

Animality: segure SA, 

BL, BL, BL (perto) 

Babality: ->-» 1 1 + CB 

Friendship: CB, RN, 

RN,CA 

Combo(6): SA, SA, 4- + 

SB, 4-+SA, Voadora, 

BL or Knife Slash 

Combo(4): CA, CA, 

CB,CA 




1 Fireball: «-«- + SA 

2 Fireballs: «-«-» + SA 

3 Fireballs: «-«-»-» + SA 
Fire Eruption: 

■*«- + CB 

Fatality 1: segure SB, 

4-->-»4< (perto) 

Fatality2: segure SB, RN, 

BL, RN, BL (perto) 

Pit: segure BL, 

tt«- + SB 

Animality: segure SA, 

RN, RN, RN (distancia de 

uma rasteira) 

Babality: RN, RN, RN, CB 

Friendship: CB, RN, 

RN,4- 

Combo: CB, SA, SA, SB, 

^+CA 

Combo: CA, CA, «- + CA 

TRANSFORMACOES 

Sindel:«-4<<- + CB 
Jax:-»-H +SB 

Kano: <~» + BL(rapido) 
Liu Kang: -»4-<-f-» 



Sonya: RN + SB + BL + J/ 
Stryker: -»-»-» + CA 
Sub Zero: -H-» + SA 
Cyrax: BL, BL, BL 
Sektor;4<^ + RN 

Nightwolf: 

segure BL, ttt 

Sheeva: segure CB,-H-» 

Kung Lao: RN, RN, 

BL,RN 

Kabal: SB, BL, CA 

Kitana:-H-» + RN 

Reptile: RN, BL, BL, CA 

Scorpion: 4-4--* + SB 

Jade; -»-H4<+ BL 

Ermac: 4-4-t 

Mileena: RN, BL, CA 

Classic Sub: BL, BL, 

RN, RN 



SHEEV 



Fireball: *•* + SA 
Stomp: «-4«- + CA 
Teleport Stomp: 4- 1 
Fatality 1: -»**-» 

+ SB (perto) 
Fatality2: segure CB, 
*-■*■* (perto) 
Pit: 4-»*-» + SB 
Animality: RN, BL, BL, 
BL, BL (distancia de uma 
rasteira) 

Babality: 4-4^ + CA 
Friendship: -»->4*->, de 
urn tempo, SA 
Combo(7): SA, SA, SB, 
CA, CA, CB, «- + CA 
Combo(4): CA, CA, CB, 
<- + CA 



SIN 



Ground Fireball: ■»■* + SB 

Air Fireball: *-» + CB 

(no ar) 

Sonic Scream: -»-»-» 

+ SA 

Float: «-«--» + CA 

Fatalityl; RN, RN, BL, 
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RIM, BL (distancia de 

uma rasteira) 

Fatality2: RN, RN, BL, BL, 

RN + BL (perto) 

Pit: 4- 4- 4-+ SB 

Animality: -»-»t + SA 

Babality: RN, RN, RN, t 

Friendship: RN, RN, RN, 

RN, RN,t 

Combo: CA, SA, SA, 4- + 

SA, (ande), SA, Voadora, 

AirFireball 

Combo: CA, SA, SA, SB, 

<- + CA 




Hat Throw: «-* + SB 

Teleport: i t 

Flying Kick: 1 4< + CA 

(no ar) 
Spin:^4^ + RN 

(aperte RN) . 
Fatality 1: RN, BL, 
RN, BL, 4- 

Fatality2: -^-^ + SA 
(distancia de uma 
rasteira) 

Pit: >W-»-» + CB 
Animality: RN, RN, RN, 
RN, BL (perto) 
Babality: 4-»-» + SA 
Friendship: RN, SB, RN, CB 
Combo(7): SA, SB, SA, 
SB, CB, CB,^ + CA 
Combo{3}: CB, CB, «- + CA 




High Fireball: ■** + SA 
Low Fireball: -»-» + SB 
Flying Kick: -»-* + CA 
Bicycle Kick: segure CB 
(4segundos) 
Fatalityl: -»-H 4- + CB 
(qualquer lugar} 



Fatality2: t*tt RN + 
BL (qualquer lugar) 
Pit: RN, BL, BL, CB 
Animality: 4- i t 
(distancia de uma rasteira) 
Babality: i 4> i + CA 
Friendship: RN, RN, 
RN,4- +RN 

Combo(7): SA, SA, BL, 
CB, CB, CA, CB 
Combo{6): SA, SA, «- + 
SB, Voadora, Air Fireball, 
Flying Kick 
Combo(4): CB, CB, CA, CB 



scorp: 



:'ON 



Spear: «-«- + SB 
Teleport: 4»<- + SA 
Air Throw: BL (no ar) 
Fatality 1: 4-4-t + CA 

(distancia de urn pulo) 
Fatality 2: -»-»*t 
+ RN (perto) 
Ph:->tt+SB 
Animality: 
-»tt +CA 

Babality: *«-«-» + SA 
Combo{7): Voadora, 
Teleport Punch, Spear, 
CA, CA, CB, CB, CA 
Combo(5): Spear, SA, 
SA, CA, «- + CA 
Combo(4): CA, CA, CB, 
«- + CB 

Combo(3): SA, SA, 
t +SB 



NIGHT1 



frDLr 



Arrow: 4**- + SB 
Hatchet: 4-> + SA 
Shoulder Slam: 

^-» + CB 

Shield: «-«-«- + CA 

Fatalityl : tt«--» + BL 

(perto) 

Fatality2:«-«-4>+SA 

(distancia de uma rasteira) 

Pit: RN, RN, BL 



Animality: -»-H4' 

(perto) 

Babality: ■*«-»«- + SB 

Friendship: RN, RN, 

RN, 4- 

Combo{7): CB, SA, SA, 

SB, Hatchet, Hatchet, 
Shoulder Slam 
Combo(5): CB, SA, SA, 
SB, «-+ CA 

Combo(8}: CB, SA, SA, 
SB, Hatchet, RN, SA, SA, 
Shoulder Slam 
Combo(3): CA, CA, 
^ + CA 



KURT" 

STR" 



KJiK 



High Grenade: 4<«- + SA 
Low Grenade: 4-^ + SB 
Baton Trip: ■**■ + SB 
Baton Toss: ■*-* + CA 
Gun: «-» + SA 
Fatalityl: 4>-H-» + BL 
(perto) 

Fatality2: ■»■*■» + CB 
(longe) 

Pit: segure BL, 
-»tt+CA 
Animality: RN, RN, 
RN, BL (distancia de 
uma rasteira) 
Babality: *■»■•«■ + SA 
Friendship: SB, RN, 
RN, SB 

Combo(6): CB, SA, 
SA, SB, Voadora, 
Baton Toss 
Combo{3): CA, CA, 
<- + CA 




Acid Spit: ■*-» + SA 
Force Ball: «-«- SA + SB 
Fast Force Ball: 

-»-»SA + SB 

Elbow Dash: «--> + CB 



Invisibility: 1 1 1 + CA 

Slide: «- + SB + BL + CB 
Fatality 1:«-«-H + BL 

(distancia de urn salto) 
Pit: BL, RN, BL, BL 
Animality: 
4- 4- 4- 1 + CA 
Babality: ■»-»«-* + CB 
Friendship: 
!-»-»«■ + CA 
Combo(8):SA,SA,4< + 
SB, Fast Forceball, SA, 
SA, Voadora, Slide 
Combo(7): SA, SA, 4- + 
SB, Fast Forceball, SA, 
SA, Acid Spit 
Combo{6): SA, SA, 4- + 
SB, Fast Forceball, SA, CA 
Combo{5): SA, SA,* + 
SB, Fast Forceball, 
Uppercut 

Combo(4): SA, SA, 4- + 
SB, Acid Spit 
Combo(4): SA, SA, CA, 
^ + CA 



son: 

BL 



ijjji; 



Energy Rings: l-> + SB 
Leg Grab: 4>+SB + BL 
Flying Punch: -M" + SA 
Bicycle Kick: <-<-4< + SA 
Fatalityl: segure BL + 
RN, ft*-* (longe) 
Fatality2:<->4<4<+RN 
(longe) 

Pit: -»-»* + SA 
Animality: segure SB, 
«--H-» (perto) 
Babality: 4-4-» + CB 
Friendship: *■-*<- 4* + RN 
Combo{6): CA, CA, SA, 
SA, SB, <r + SA 
Combo(4): SA, SA, SB, 
<- + SA 

CornboO): CA, CA, 
<-+CA 

Combo(6}: CA, CA, 
SA, SA, t + SB, s 

Flying Punch y^i 
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ESPORTE TOIAL 



TENIS ■ BEISEBOL - FUTEBOL ■ BASQUETE ■ VOLEI ■ GOLFE ■ AVTOMOBILISMO • ATLET1SMO ■ FUTEBOL AMERICANO - BOXE - IUTA LIVRE 



OLYMPIC 
SUMMER GAMES 

■ Jogo lancado na onda 
Olimpica nao leva nam 
medalha de bronze 

Com o clima olfmpico 
esquentando, o Mega e o SNes 
nao poderiam ficar de fora da festa 
dos esportes. Mas, quando a coisa 
estava comecando a esquentar, 
acabou dando uma esfriada 
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DICA: para melhorar as chances da acertai 
o disco no tiro, espere ale comecar a cair 
para acerta-lo 




tiro nao foi muito certain a o jogo 
acabou errando o alvo 



corn o lancamento desse jogo 
para os dois consoles de 16 bits. 
k Olympic Summer Games 

realmente deixou a desejar. Em 
ambas as versdes sao 10 
eventos para se competir, incluindo 
100 metros livres, salto com vara, 
lancamento de disco e dardo e 
outros. Apesar da versao do SNes 
ser urn pouco melhor, ambas tern 
graficos bem simples, efeitos 
sonoros quase inexistentes e 
musica que nao levanta o astral. Os 
controles sao repetitivos e acabam 
irritando. Para quern quer 
realmente curtir as emocoes das 
Olimpiadas, e melhor entrar na era 
dos 32 bits, e esperar por Olympic 
Summer Games para o Saturn e 
RStation, que tambem estao para 
x sair. 

OLYMPIC SUMMER 



DICA: durante a 
prova de tiro, nao 

se preocupe em 

ficar movendo o 
cursor prabaixoe 

pra cima. Mexa 

para a esquerda e 

para a direita 



DICA: se voce estiver com problemas para 

conseguir realizar 
algum evento, traino 
no practice mode 




DtCA-„. 
witiDati**— ,caef o/ias 
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SLAM'N JAM 96 



■ Prepare-se: esse 
basquete e pra quern 
tern a manha de chegar 
a cesta do adversario 



A Crystal Dinamics corta a 
jogada, pega a bola e invade a 
quadra do RStation com Slam'n 
Jam 96. jogo estreou no mundo 
dos games no 3D0 e tem fama de 
dificil. Pura verdade: mesmo que 
voce queira usar o velho truque de 
programar o jogo para o modo 
Easy isso nao vai mudar, o game e 
uma pedreira ruim de quebrar. As 
jogadas sao supercomplicadas e 
isso acaba prejudicando a acao do 
game, que fica monbtono e irritante 
para quaiquer aspirante a Michael 
Jordan. De resto, Slam'n Jam e 
um game de basquete comum, tem 
ate cestas! Na verdade, uma das 
unicas coisas que diferencia 
Slam'n Jam de jogos como NBA 




DO; ao arremessar da ana dos 3 pontos, 
pule com outro jogador para fazer a 
"ponte aerea" 





DICA: se o adversario der bobeira, aperte 
Xpara desarma-lo 



^ff*^ 










is 


H.r; 

fl- - 




[4 
LJ 


f : 


- 








t 






DICA; para facilitar suas jogadas, nao 
prenda muito a bola, passe rapido 



Jam e o tipo de visao que o game 
usa. Voce ve o jogo de um dos 
cantos da tela e isso 
atrapalha ri< „ ten»P° 

muito, se Seracabando- 




arremesso *a« 



longa 



voce esta na 

defesa entao 

nem se diga. 

Alem disso, as partidas sao 

muito longas. Cada uma tem 

quatro tempos de 

aproximadamente sete minutos. 

Voce vai precisar estar numa 

forma e tanto para encarar o 

desafio. 



«->8<- 



DiCA:na 

saida de 

bola, lance 

rapido para 

frente, voce 

achara 

alguem 

livre 




A visao por iris da 

quadra prejudice 

quern jogade 

cima para baixo 



DICA: nao corra 

de encontro 

aos 

adversirios, 

vocefara 

falta 



DICA: falta 
quando o 
adversario 
esta no ar 
6 lance 
livre 
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ESPORTE TOTAL 



VR SOCCER 

■ Futebol virtual exagera 
na troca de visoes e deixa 
a desejer no toque de bola 

Futebol em estilo japones no 
gramado. Ou seja: o visual e de 
primeira, com graficos e 
apresentacao dignos da 
organizagao dos campeonatos la da 
terra do sol poente. Mas, na hora 
que a bola comeca a rolar, nem 
tudo sao flores, VR Soccer tern 
boa jogabilidade, mas faz voce 
sofrer um pouco com seus 
comandos, que revelam aquela 
velha cintura dura da gringaiada. 




Os comandos de VR Soccer vao fazer voce 

suaracamisa 



DICA: 

escolha £ 

um juiz pouco disciplinador paraojogo 
nao Hear muho parade 



DICAfaga 

iancamentos 

longospara 

deixarseus 

atacantesem 

boa srtuagao 

para marcar 





DICA: o carrinho 4 a melhor opcao para se 
tomar a bola do adversario 
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As mudangas repentinas de camera 
podem deixa-lo um pouco coniuso 



Sao 44 

selecoes 




_^z ;o;j5isa ZZF*"* ^ i2= 
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Outro problema sao as 
continuas mudancas de 
angulo, que vao deixar voce 
tao tonto quanto os 
adversarios dos holandeses 
no tempo da Laranja Mecanica. 
Voce pode editar afgumas 
caracteristicas do jogo, como o 
tempo de bola de cada partida, a 
velocidade do vento, se vai ter 
impedimento ou a severidade do 
j'uiz. Sao 3 tipos de campeonato: 
cup, league e simulation. Parece 
que o Havelange organizou a coisa: 
sao 44 selecoes na parada! 
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Face um minuto de silencio antes de 
comegar o jogo para cantar os hinos 



THE FISHING 

MAw I fcrl 

■ Peixes e adversaries 
espertos numa corrida 
contra o tempo 

Em Fishing Master voce conta 
com a ajuda de Mark Davis, o 
unico cara a veneer o Bass Angler 
of the Year Award e o Bass Masters 
Classic - dois supertorneios 
americanos de pesca. Sorte sua 
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DICA: depots de fisgar o peixe, coloque o 
directorial para baixo para trazk-lo ate voce 
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Vfrtcti- Mould you like? 



DICA: a 
minhoea e 
a melhor 
isca 



DICA: nio 

ponha 
muHa 
forcana 
vara para 
nio i 
asiscai 



DICA: quando essa tela pintar, aperte 
o botao A para fisgar o peixe 



porque voce 
enfrenta caras pra la de 
experientes e peixes espertos, 
Escolha a vara e as iscas certas 
para pescar o maior numero de 
peixes no menor tempo possivel! 




As maiores 
novidades em games 



L ZiiCL-tfCLiet (J L LC: LUCiLt 



NETUNIA ^^ Para sua garantia, adquira 

* somente produtos originais 
Import. 

Export. Corp. "^^ Remetemos para todo a Brasil 



com seguranca e 



tencia 



FONE: (01 1 ) 825-7600 FONE/FAX: (Oil) 825-7653 



ESPORTE TOTAL 



R STATION 





Voce tern varias opcoes 

para montar seu carro, 

como trocar o chassis ou 

mudar a cor da maquina. 

Basta ter dmheiro 




<l-fl* 



CHORO Q 

■ Urn jogo com varies 
carries legais e ate um 
supercaminhao de lixo 

Choro Q, da tradicional Takara, 
foi inspirado nos carrinhos de 
fricgao - aqueles que, quando 
arrastados para tras, saem 
acelerando. jogo rola no melhor 
estilo Motortoon. Voce escolhe um 
dos seis carrinhos disponi'veis. Se 
preferir, pode montar seu carro 
como quiser. Voce pode escolher o 
chassis (tern BMW, Honda, 
Lamborghini etc) e ate a cor do 
carro. jogo permite no maximo 




Ojogo 

oferece 
apena$2 
visoes. 
Epouco 



dois jogadores. Sao duas visoes, de 
dentro e de fora do carro. Os 
graficos sao superfracos e o 
controle e pra la de ruim. Ja o som 
e razoavel: o barulho do carro e 
bem parecido com o do brinquedo. 
que vale no jogo e correr ao lado 
de carros de marcas famosas com 
BMW, Lamborghini, Vitara, Honda 
Civic, calhambeques cheio de estilo 
e ate um caminhao de 
lixo, que nao da moleza 
| pra ninguem e acelera 
firme! 



HOi&Tm: 



DICA: atencao, as pistas tern placas e 
parades fafsas. Da ate para criar atalhos 



DICA: use a buzina com o - para sairem Na terra o negocio 4 mats dificil, escorrega 
de seu caminho bem mais 
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ACOMPANHE 

A NOSSA SELE^AO 

EM ATLANTA! 




Power Game 

marca go! de placa 

lancando uma edicao especial 

com tudo o que voce quer saber 

sobre futebol olimpico: 

. como Zagallo vai comandar 
nossos craques, 

• a escalacao da selecao, 

• quern sao os adversarios, 

• quais as chances do Brasil 
conquistar o unico titulo 

de futebol ainda inedito no pais. 

E mais: entre de cabeca 

neste clima e bata o maior bolao, 

Power Game traz 4 dos melhores videogames 

de futebol pra voce detonar! 



oce 







Nas bansas a partir de 1 2 de Julho 



Apenas R$ 2,50 



JX1 



L^ 



) 



• 



s donos de RStation devem 
estar felizes da vida, pois os 
jogos andam demais e as dicas de SGP 
nao ficam atras. Tambem tern as ultimas 
armas secrefas de Mario RPG e como 
lutar com Gargos de Killer Instinct 2! 



P.STATION 



RESIDENT EVIL 



PEGUE LANQA-MiSSEIS E MUDE 
A ROUPA DOS PERSONAGENS 



h 


l-Jlill* 
3ij::ii 


'• 


S ~7\ 
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Gae shot cat destroy «ny 
target 




Lanca-misseis: para pega-lo, termine o jogo com 
Jill ou Chris em menos de 3 horas. Depois dos 
creditos, urn foguete aparece na tela. Salve o jogo 
no memory card e comece o jogo de novo usando 
as informagoes dele. Quando olhar no inventorio 
da Jill, voce vera uma nova arma, o langa-misseis. 
Ele destroi tudo com apenas urn tiro. 




Mudar as roupas dos personagens: termine o 
jogo salvando seus amigos na seguinte ordem: Jill 
salva Chris e Barry, e o Chris salva Jill e Rebecca. 
Depois de passar os creditos, uma tela aparece 
dizendo "You've got the Special Key". Salve o 
jogo e comece de novo. Va direto para a sala com 
o espelho gigante, entrando pela sala principal 
(main hall). Destranque a porta do fundo e escoiha 
a roupa que quiser para vestir seu personagem. 



P.STATION 



THE NEED FOR SPEED 
PISTA LOST VEGAS E OUTRAS MANHAS 




Pista Lost Vegas: escoiha a opgao Tournament e 
digite o password: TSYBNS. Aperte Start. Olhe na 
tela Race Location e ache a pista Lost Vegas. 

Obs: para reaUzar as dicas qua se seguem 6 precise 
tar acionado a dica da pista Lost Vagas 

Rally Mode: acione a pista Lost Vegas, saia do 

Tournament mode e entre no Time Trial, Head to 

Head ou Single Race. Aperte e segure L1 e R1 




juntos em qualquer pista da tela Race Location. 
nome vai mudar para Rally. 
Warrior Car: saia do Tournament mode e entre 
no Time Trial, Head to Head e Single Race. Na tela 
Car Select, aperte e segure juntos os botoes L1, 
L2, R1 e R2. Warrior vai aparecer. 
No-Mercy Mode: na tela Race Type, aperte os 
botoes L1 e R1 juntos e o modo Head to Head vai 
mudar para No Mercy. 

Arcade M ode: na Race Location, desca ate o item 
de n- de voltas, aperte e segure os botoes L1 e R1. 
Voce vai acionar o Arcade Mode. 



P.STATION 



JOGVEEMPRMEIRA 
PESSOA 

Entre no Arcade mode e escolha 
qualquerpersonagem 
segurando os botoes L1 e L2. 
Esta dica so pode ser acionada 
contra o cornputador. No 
Practice Mode voce pode jogar 
em primeira pessoa contra outro 
jog a dor, Basta fazer o mesmo 
comando nocontrole 2. 



TEKKEN 2 
KAZUYA SOCIAL 

Primeiro acione todos os 23 
lutadores. Em seguida, comece o 
jogo em qualquer modo, menos 
no Team Battle. Na tela de 
selegao de lutadores, leve o 
cursor ate Kazuya e aperte Start. 



NOVAS CENAS DE VITORIA 





Depois de veneer a luta, matenha 
pressionados os botoes " ou ". 
Essa dica vaie para a Michelle, 
Law, Yoshimitsu, Paul e Jack 2. 



Gargos e urn gargola 
grande e com asas. 
Tern golpes quetiram 
bastanteenergia. Ele 
possui o Air Fireball 
indentico ao da Kim 
Wu e urn Firespit. 
Tern o Energy Regain 
e Running Uppercut. 
E urn oponente difi'cil. 
Para derrota-lo, 
derrube-odo predio 




com urn Uppercut 
Combo ou Ultra e 
finalize com urn 
uppercut para ele 
pegarfogo. Ele vai 
caireexplodir! 

Codigo - na tela 
"select", segure t e 
aperte SF, SM, CM, CF, 
SM, SR, CR e CM. Ele 
esta entre Maya e 
Fulgoree voce pode 
escolhe-lo. 

Golpes: 
Flame: 4-^-^ + 1 

Fly: aperte T 3 vezes 




KILLER INSTINCT 2 
JOGUE COM GARGOS 



no ar 

Air Fireball: **■» + 

3 

Double Claw Dash: 

«-t +4, 5ou6 
Shoulder Dash: 
4<tf<- + 5ou6 
Jumping Overhead 
Slam: ^-» + 3 
Uppercut: -H^i + 3 
Laugh: 4<tf«- + 3 
Uppercut 2:1+3 
Combo Breaker: 
<--»ou-H-» 
Throw: -» + 3 
Air Juggle: 
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I, B, A. Em seguida, entre 
no Options e leve o cursor 
ate o Rules/Difficulty. Logo 
apos o item Level tern urn 
novo item, o S. Esse e o 
ajustede Super Difficulty. 
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,| h adosVoshrs:wno 
Xfondeestfobao 



Na ^oafundado:suba 
no Mario falsoepule 



Buckie Tower: on* 
aparece esse mrmfflO 

emserie 





Pipe Dungeon: naa_rea 
Ssepegaagacha* 



ondesepegaj 
a moeda verde 



Buckie Tower: no Jugar 

ondeaparecemos 

csrasdepara-que** 





Pipe Dungeon: na area 
oidesepegaagachado 

a moeda ver* 



Bddffe Tower: ondeN 
osegundo save blo<* 
Suba no bau 





Budtie Tower tambom 
n3 area do segundo 
save block 



E 



Cannon: pertoda 
cayernasecreta. Pule 



Merry Marry: segundo 
andar do hotel 




. -4 

CfWry Road: suba na 
Pbtahrmaiaoatmgir 
oponto mats aho, pu u 
Pm of undo 




Country Road: onde 



Wsrecemashienasdo 
buraco 



Country Road: subana 
nor e pule 




Country fload-na 
passagem secreta 




Country ROM m 
Palacio do Berom 




Country Road; no 
PflaciodeBerom, 
Subanobatj 
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Beans Vallay: logo no 

fmeco antra no cano 
a direita 




fan* Vallay: no focal 
MteteSmoSremra 
MteextrmadmHa 





J 



Beans Valley: no local 

OI! dehi5canos,entre 

nodaextremaesquerda 








Mushmeitow Kingdom: 
no loja de Hens 



Mushmeitow Palace: 
aqui neste cantinho 





Mushmeitow Palace: 
onde ha a tartaruga 
gorda voadora 



Mushmallow. use a 
passagem secrets 




ARCADE 



STREET FIGHTER 
ZERO 2 

TROQUEA ROUPA DA CHUN LI 

Coloque o cursor sobre a Chun Li e 
pressione Start por 5 segundos. 
Pressione soco, chute, os 3 socos ou os 
3 chutes. Pronto! A Chun Li aparece com 
a roupa antiga. 

MAISCENAR10S 

Entre com 2 jogadores, Leve o 
cursor para Sagat ou Bison e 
pressione Start por 5 
segundos, nos dots 
controles, Escotha o 
lutador desejado e mande 
bata nos cena'rios novos, 
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■ _± Os melhores precos 

_\\ As mais recentes novidades 
Tudo em acessorios 
Pagamento facilitado 
Atendemos Revendas 

_^Sedex para todo o Brasil 
f Estacionamento com 
manobrista 

Ligue Ja! 

Tel(011) 277-3035 

277-5023 

J Play Station 

ft Saturn 

.j Super Nintendo 

j Nintendo 64(Breve) 



Mom 







eh Kamikaze 



Voce vat enfrentar uma missao da 
'J 1 pesada em Resident Evil, jogo da Capcom 
~J com cara de Alone in the Dark. Voce 
^ escolhe urn dos dots caras mais bem 
.J preparados para qualquer encrenca, Jill 
Valentine e especialista em maquinas do 
esquadrao. Ja Barry Burton e urn fera em 
armas. Voce deve descobrir o que esta acontecendo 
na f loresta, onde o primeiro grupo enviado pelo 
esquadrao se perdeu, esta preso, morreu ou sabe la 
o que. A missao continua na prbxima edicao. 



ERVAS E COMBINACOES 
Para maiores detalhes teia o 
Botany Book, que esta na 
urante o jogo 

ERVA VERDE 
Atimenta a en 
vital 



ERVA AZUL 

Usada sozinha, cur 

| envenenamen, 

isturada com a erva ver 
I garante um pouc 



I ERVA VERMELHA 
Se misturada com 
—l a verde, aumenta 
nte a energia 



So serve para tirar 
as teias de aranha 



OLA BERETTA 



I Automatwa que u 
i clip com 15 balas. Arma 
..asica que derruba OS zumbis 
temporariamente. Eles levantam 




de novo se voce nao atirar mais 
enquanto estiverem no cbao. 



■ MAGNUM 
Explode cabecas 
com um tiro so. Tambem e 
eficiente contra hunters se 
usada de perto. Usa um tambor 
com 6 batas eea melhor 
'"i do jogo. 

BAZOOKA 
E carregada com 
I cartuchos acido, 

combustivel (lanca-chamas) e 
cartuchos explosivos. Aguenta 
6 cartuchos. Use- a so com Jitt. 

ESPINGARDA 
REMINGTON M870 

I Pode carregar 7 

artuchos. ideal contra zumbis, 
explode cabecas com um so 
tiro. Use-a de perto. 

1 LANCA-CHAMAS 
parece se voce 
r com Chris, 
s mimigos, 
combustivel acaba 
rapido e demora para atingir a 
chama total. Se o combustivel 
acabar, jogue-o fora. 



JILL VALENTINE 

Ela pode carregar mats itens 

que Chris e, com sua ■ 

fiabilidade de 

destrancar 

fechaduras, nao 

precisa carregar 

chaves extras. 



HRIS REDFIELD 
Be e mais forte que Jill e nao 
se machuca tao &. 

facil, Alem disso. 



curam mais 
rapido. 



CHAVE PEQUENA 
i ie*da por Chris, 

i chave abre as 



VE ESPECIAL 
. Assim como as 

i_J I chaves da mansao e 

do taboratorio, e usada em uma 
ou mais portas. 

vEDOARMARIO 
E uma cbave 

I I especial que 

destranca o quarto M1F-29. 

Voce consegue essa cbave se 
terminar o jogo rapidamente. 
Assim, vai ver um outro final. 



TiM'l HBStOiNT iVIl 



CD P.STATION 

1 Jogador CAPCOM 

Adventure 



FUN FACTOR 



ONSTROS E CRIATURAS 
ASSASSINAS 

Nessejogo voce vai encontrar 
as criaturas mais nojentas! 

ZUM 

Lentos, semi- 
mortos e comem i 
came. Voce pode £ 
passar por eles 
sem danos, 

las cuidado 
em lugares 

pequenos. De um i 
final neles 
explodindo suas 
cabecas com a Colt 
ou a espingarda. A bazuca 
tambem e eficiente. Quando 
atirar, verifique se ha uma po> 
de sangue no cbao, isso e a 

arantia de que ele esta 
definitivamente morto. 

UNTERS 

apidos, fatais 
_ com garras 
afiadas, sa 
perigoso* 
Quai 
ataca... 
pulando ei.. 
cima de voce, 
tiram muita energia. . 
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De perto, a bazuca eoCo 
eliminam em um tiro. As outras 
armas nao sao tao eficientes. 

GREMLINS 
Sao criaturas 
pequenas e f, 

initantes. '■ - s 

Geralmente m 1 ' 

ficam no teto e ',.''., 
dessempara I 

atacar. A bazuca * * 

com combustivel 
de lanca-chamas 
da conta do J 

recado. 

CACHORROS A 

Parecem com {*£ 

dobermans 

mutantes. Sao * 

rapidos e tiram 
energia o bastante. 
A espingarda de 
perto ou a bazuca ^ 
com cartuchos 
exptosivos sao as 
melhores armas. Voce 
pode tentar fugir, mas eles 
virao atras: 











ITENS COIWUNS ? ^ 


de lanca-chamas para a bazuca) 


LEGEIMDA DAS 


(mansao, segundo andar) 


Essas siglas representam os 


GH - Green herb (erva verde) 


ABREVIACOES 


LB1 - Laboratory, Basement 1 


itens que voce possu i ou 


IR - Ink ribbon (fita de tinta 


CB1 - Courtyard, basement 1 


(laboratorio, porao 1) 


encontra nas diversas salas: 


para a maquina de escrever) 


(quintal, porao 1} 


LB2 - Laboratory, Basement 2 




K - Key (chave) 


C1F- Courtyard, 1st floor 


(laboratorio, porao 2) 


AR - Acid rounds (cartuchos de 


M - Area Map (mapa) 


(quintal, primeiro andar) 


LB3 - Laboratory, basement 3 


acido) 


MD - Mo disk (disco optico- 


GB1 - Guardhouse, basement 1 


(laboratorio, porao 3) 


BH • Blue herb jerva azui} 


magnetico) 


(casa de guarda, porao 1) 




C • Clip (pente de balas) 


MR - Magnum rounds 


G1F - Guardhouse, Tst floor 


CODIGOS DAS SALAS 


CH - Chest (bau) 


(cartuchos para a Magnum) 


(casa de guarda, primeiro andar) 


Em cada area nos diversos 


ER - Exploding rounds 


RH - Red herb (erva vermelha) 


MB1 - Mansion, basement 1 


andares e locais da mansao, 


(cartuchos expEosivos) 


SA - Shotgun amno (munieao 


(mansao, porao 1) 


existe urn codigo para as salas 


FA - First-Aid spray {spray de 


para a espingarda) 


M1F- Mansion, 1st floor 


Por exemplo, M1F-1 siginifica 


primeiros-socorros) 


TY - Typewriter (maquina de 


(mansao, primeiro andar) 


Mansion 1st Floor, Room 1 


FR - Flame rounds (combustivel 


escrever - salva o jogo) 


M2F - Mansion, 2nd floor 


(Mansao, andar 1, sala 1) 


\ PARTE O 


CQMECO 


spray/. A primeira coisa a se 


tinta (ink ribbon) que serve 


Ojogo comeca na sala principal 


fazer i armar Jill com a pistola. 


para satvar o jogo. primeiro 




da mansao (main hall ■ M1F-1), 


Ao lado esquerdo da escada. 


lugar a se vasculhar e a sala de 


l^B ^ 


com Barry, Wesker e Jill. Se 


tern uma maquina de escrever 


jantar com Barry (dinning 


■- 


estiver jogando com Jill, comece 


(typewriter) com uma fita de 


hatt-Mim 




com a faca, a pistota Beretta 






A MANSAO 


com 15 tiros e urn spray de 


w- 


io 1 


m m iiiniiwi ■ «r 


primeiros-socorros (first-aid 


riS jf"*! 


r *m wm^^-m 



ITENS ESPECIAIS 

Oos: no mapa, os numeros 
das salas estao em 
vermelho 

BJ - Blue Jewel (joia azul) 

BS - Broken Shotgun 

(espingarda quebrada) 

CHE - Chemical (po 

quimico) 

CP - Colt Python (pistola 

Colt) 

CR- Crank (manivela) 

DB1 • Doom Book 1 (livro) 

GE - Gold Emblem 

(emblema de ouro) 

WC - Wind Crest 

WE - Wood Crest 



MANSAO IF 

(M1F) 



GH GH GH 
FGH GH GH 



CHE CH 








SA 


_-_ l IR c 


""■*- RJ 


1 


MR 
5 ! 




MD 

4 8 


Escada do 
M1F8 
3 


9 

1 1 



Escada do IF 



BT ER ER 




MANSAO 
SEGUNDO ANDAR 




(M2FJ 

ITENS ESPECIAIS 

B - Bazooka 

BT - Battery (bateria) 

L - Lighter (isqueiro) 

MD - MO Disk (disco 

optico-magnetico) 

R - Radio 

SC - Sun Crest 





r ksmtmM: 



jH Destrua-o e pegue o 
-x diario (Keeper's Diary). 
M Dentro do armario ha 
uma eaixa com cartuchos 
para a espingarda e em 
cima da cams um penis para a 
Beretta. Volte a sala M7F-11 e 
pegue a espingarda quebrada 
na prateleira, a caixa de 
cartuchos para a espingarda 
e o pente na gaveta da 
escrivaninha. Va para a sala 
M1F-19, entre na sala M1F-22 e 
essa vai leva-lo a M1F-7. Na 
sala, tire a espingarda da parede 
e ponha a quebrada no lugar. 




1F-18. Nela voce vera 
atgumas pinturas com 
interruptores (switches) 



embaixo. Nao 
que estao ~ 




T.MHumiMtlilitlir-Vf!IMii:h 



vai achar o Star Crest 




Depois de pegar o Star Crest 
saia dessa sala sem dar 
nenhum tiro, Ande pelo 
corredor estreito que segue ate 
a porta. La fora, (M1F-27) vai ter 
urn cachorro, elimine-o. 



Ligue os interruptores na 
seguinte ordem, do mais novo 
para o mais velho: 

1 - "A Newborn Baby 

2 - 'An infant" 

3 - "A Lively Boy" 
4 -"A Young Boy" 

5 - "A Tired Middle-Aged Man" 

6 - "A Bold-Looking Old Man" 
Depois de ligar todos os 
interruptores, nessa ordem, va 
para o final do corredor e ligue 
o interruptor depois de ter a 



Ande ate o final para 
achar uma parede com 
quairo buracos. Ponha 
o Star Crest e o Wind Crest 
nos buracos. Agora voce 
pode abrir a porta que 
leva a sala M1F-21. 

"a voce vai encontrar 
achorros. Vireno 
anto e mate o primeiro. 
outro so vai atacar 
quando voce for embora. 
Se correr, ele nao 
vaipega-lo. 



■k, 



TODOS OS CRESTS 



Volte a sala principal e suba 
para o segundo andar. Entre na 
sala M2F-11 e, em seguida, na 
sala M2F-12. Ai dentro tern 
duas estatuas, dois ralos de 
ventiiacao no chao e um botao 
no chao no meio da sala. 



Em seguida, empurre o 
aquario na diregao oposta da 
prateleira. Empurre 
a prateleira na direcao oposta 
da porta. Atras da prateleira, 
voce vai achar uma caixa de 
cartuchos explosivos para a 
bazuca. Agora va a sala M2F-18 
e use o isqueiro para acender a 
lareira. Voce descobrira o mapa 
"gundo andar. 



Pegue o mapa e a erva 



^H 



'ARD E SERUM 




m 



Empurre as estatuas para cim 
dos ralos e aperte o botao (se 
empurrar errado, saia da sala e 
entre de novo). Ao apertar o 
botao, o vidro no final da sala vai 
cair e voce vai achar o Sun Crest. 
Em seguida, va a sala M2F-15, 
que da na M2F-16 e M2F-17. 
Entre na M2F-16, pegue o 
isqueiro no guarda-roupas e o 
pente para a Beretta no canto. 
Nessa sala tambem tern uma 
erva vermelha. Entre na M2F-17, 
pegue fita de tinta na eamiseta 
pendurada no cabide perto da 
porta e o livro Researchers Will 
na escrivaninha. Perto da porta 
ha uma colecao de besouros 
com um interruptor. Aperte-o 
oara esvaziar o aquario. 



A proxima conquista e a cobr 
Ela esta na saia M2F-24, mas 
voce vai tera de ajudar o 
rd, outro membro do 

_ ravo team. 




Voce tern de pegar o Serum 
que esta na sala M1F-9 e trazer 
para Richard. Apesar do seu 
esforco, Richard morre, mas 
antes ele vai dar a voce um 
radio. Nessa sala tambem tern 
duas ervas verdes. Antes de 
entrar na proxima sala (M2F- 
22), tenha a espingarda a mao 
para matar o zumbi no final do 
corredor, a esquerda. 




Nesse local estao tambem seis 
ervas verdes. Pegue-as se quisi 



Entre na sala M2F-23 e use o 
isqueiro para acender a vela 
em cima da mesa. 




Empurre a prateleira e entre 
na porta secreta. Voce vai 



bazuca, uma fita de tinta e um 
pente para a Beretta. Agora va 
para a sala M1F-24 e salve o 
jogo. Voce vaise defrontarcom 
a cobra, prepare-se! Se livre do 
isqueiro e leve o spray de 
primeiros-socorros. Va para a 



Se a cobra picar voce, saia 
sala e va para a M1F-9 ou 



tenha sido picado, Va com a 
espingarda e o maximo de 
cartuchos possiveis. Voce pode 
ir a sala M1F- 13, ao lado da 
sala principal, e pegar o pente 
e os cartuc' 
escrivania 



LADO DE FORA 



Os cachorros estao a sua 
espera do lado de fora. Voce 
' em vai encontrar duas 
vermeihas e tres ervas 
s logo a direita, Virando, 
nto a esquerda, tern 
em duas ervas azuis. 
e local e apertado, pr- 
nao sopa para os eaehoi . 



contato com o radio. 




A proxima parte (C1F-3) e sair 
correndo e atirando. Voce vai 



tiver municao, senao arrisque 
passando direto e entrando na 
porta o mais rapido possivel. 
Ao entrar no corredor estreito 
rta, ha duas ervas 
de$. 



A COBRA 



\. vi4i ^'~-^y 



A cobra nao vai ataca-lo se 
voce nao passar da metade da 
sala. Quando ela sair do 
buraco, tente atrai-la par- 
perto da porta onde voci 
e rapidamente corra para 
canto oposto da sala. 1\ 
Crest esta atras da paredi 
pequena f no canto. Depot 
pega-lo, saia imediatamei, 
desse canto. Se bobear, vaise. 
engolido vivo! A melhor 
maneira de veneer a cobra e 
evitando-a. Nao tente mata-ia, 
essa batalba voce vai veneer 
depois. Tente pegar tambem a 
caixa de cartuchos em cima 
dos barris, no canto. 




La voce vai encontrar um 

roxima sala vai ter 

ante. 




s de ouvir a mensagem 
tada, pegue o mapa do 
al no beco a esauerda. 



PARTE 2 




sse o portao 

a (C1F-4). Siga 

ue leva ate o Sugar para 



arabens, voce conseguiu 
ate a casa de guarda! 
!}, A primeira coisa a se 
aqui e ir ate a estatua ao 



de tinta. Volte para a 
sala M1F-27 e coloque os dois 
ukimos Crests na parede. A 
porta vai se destrancar, enti 
na sala NI1F-28 e empurre os 
degraus na direcao da 
ateleira da parede, Suba e 
■ "i a manivela. 



iixar a manivela. Gire-a ate !ado da P orta - M" para 
scina esvaziar. Atravesse frente e de P 0ls a rf ' re ' ta at ^ 

te o outro lado. chegar ao corredor, tambem a 

/#( ™*3. Empurre ate cobrir o 
co no chao. Se nao cobrir 
buraco, um tentaculo vai 
\forca-lo toda vez que tenter 




rea a ser explorada 
e fora da mansao. 
Tenha a espingarda a mao. 



lado da piscina, vire a 
esquerda e corra, pois algumas 
viboras vao comecar a cair. 
Entre no elevador e desca ate 
C1F-2. Quando chegar no C1F- 
2, antes de sair do elevador, 
tenha a espingarda a mao. 
- tnfrentara alguns caes, 

e de perto. Se eles nao 
vierem para cima de um tiro 
para chamar a atengao. Va 
para o portao do lado oposto. 



Pegue as ervas azuis e entre i, 
G1F-2. Ponha as ervas e a 
manivela no bau e pegue o 
spray de primeiros-socorros e 
os cartuchos explosivos que 
estao na prateleira. Ponha-os 
no bau e salve 



COURTYARD (JARDIM) IF 
(C1F) 




Entrada da 
B1-9 



re o bait na frente da 
com cortinas e entre n 
)rpo vat estar no chao e 
«r $eu pe, nao pise nele. 
pela extrema direita e 

a fita de tirtta (ink ribbon) 
\teleira, .^jk 




Volte para a sala principal (main 
hall). Suba e desca a escada 
para Barry ir embora e deixar 
com voce o lock pick. 



nto Barry estiver 

r' ando o sangue no chao, 
sala pela porta a direita. 
va! leva-lo a urn corredor 
-,ngo (hallway - M1F-3). Va 
para a esquerda ate o final e 
encontre um zumbi devorando 
um cadaver. Ele vira atras de 
voce. Volte rapido a sala de 
jantar, onde Barry vai eliminar a 
criatura. 




Agora voce esta sozinho... 
SOZINHO NA MANSAO 



Na sala M1F-5 ha um piano. D 
a volta pela direita e mova a 
prateleira para achar a partittira. 
Sente e toque a miisica. Uma \ 

vai leva-lo a uma sala 

a. Troque o emblema de 
ouro pelo de madeira da sala de 
jantar. Volte a sala de jantar e 
ponha o emblema de ouro no Volte para a sala co 

dode madeira. relogio e entre na outra pot 

mover e voce vai achar a o lock pick. 
Red Shield Mansion Key. Volte a 
sala principal. Dfl 






Da sala principal, volte a sala 
de jantar (dinning ball). Pegue 
emblema de madeira (wooden 
emblem) na parede em cima da 
iareira, no final da sala. Depots, 
entre na porta a direita e volte 
ao corredor onde encontrou o 
zumbi. Bntre na sala com o 
cadaver e pegue o pente para a 
Beretta. Volte pelo corredor ate 
chegar as duas portas, uma 
dupla e outra normal. Abra a 
porta vermelha com o lock pick. 



ndo a escada de frente, 
entre na primeira porta a 
direita. Nessa sala (M1F-14) 
voce vera uma estatua e 
algumas pinturas. Empurre a 
escada ate a estatua, suba nela 
epe- 



Corra nesse corredor, alguns cites 
vao putar pelajaneta, mate-os. 
Se for mordido, pegue a erva 
verde na proxima sala. No final 
do corredor ha 2 portas. Entre 
nas duas. Dentro da sala M1F-23 
dois zumbis estarao a sua 
espera, desvie deles e entre t 
porta a direita. Se nao se 
aguentar, explode a cabeca • 





Essa porta leva a outro 
corredor IM1F-25). So ha um 
zumbi escondido aqui, mate-o 




Nesse hail (M2F-V voce vai 
reencontrar Barry. Depots de 
uma pequena conversa, ele vai 
dar a voce cartuchos de acido 
para a bazuca. 



Voce vai entrar numa sala com 



bau no canto. Salve o jogo. 
No baii ha dois pentes para a 
Beretta. Combine-os no sen 
inventorio e ponha a faca no 
bau. Nao esqueca de pegar o 
saco com 06 quimico . 





na porta que ilea na mesma 
parede da porta pela qua! voce 



"olteasa 



zul nos pedacos da 
;atua. Suba mais uma vez la 
m cima na sacada da sala de 
' r e entre na porta a 
.:a. Nessa sala (M2F-3) ha 2 
zumbis e uma escada. 



Abra a porta nesse canto e 
voce vai achar uma estatua de 
um tigre la dentro. (MiF-11). 
Ponha a joia azul no olho do 
tigre e pegue Wind Crest. 





Ao sair dessa sala, suba a 
escada (M2F-14). Cuidadocom 
os zumbis! Nlate-os, va pela 
direita e entre na porta. 




Entre na porta no final do 
corredor. Nessa sala (M2F-20I 
com algumas plantas, voce vai 
achar os restos de Forrest, um 
membro do S.T,A.R.S. team. 



■ ww5a»HR*K , 



Mate os zumbis e d 
escada. La embaixo voce vai 
achar mais 3 zumbis. Entre na 

sala (M1F-9). 




Saia dessa sal 
direita. Vire no canto e entre 
na porta no final do corredor. 
Nessa sala IM1F-12), ha uma 
fonte com uma planta 
mutante. Despeje po quimico 
no bombeador de agua > 
da porta p 



Voce vai a outro corredor com 
mais dois zumbis. Mate-os, va 
pela direita e entre na sala do 
final do corredor. Va a biblioteca 
e ache livto Botany Book, 
pegue-o e saia pela porta que 
entrou. Va para a esquerda pelo 
corredor. Ao virar no canto, voce 
vai encontrar mais um zumbi. 
Mate-o e entre na porta no final. 

ESSA AREA E 



PERIGOSA! 



Ao lado dele voce vai achar a 



bazuca, que estara carregada 
com cartuchos explosivos. Saia 
rapido dessa sala, pois alguns 
corvos vao chegar para encher 
o saco. Volte para hall onde 
encontrou Barry e entre na 
porta dupla do outro lado. _ 



ao corredor ' 
virandom 



VI 

passar pelo primeiro, ande 
encostado na parede a direita. 
Para passar segundo, encoste 
na parede a esquerda. 



„e e pegue a 
chave (Silver Armor Mansion 
Key). Nesse local voce tambem 
vai achar 4 ervas verdes e 2 
vermelhas. Fica a seu criterio 
pega-las e combina-las. Volte a 
sala onde pegou Wind Crest e, 
em vez de entrar neia, entre na 
porta em frente. Nessa sala, va 
direto a escrivaninha com a 
bazuca na mao. Ao vascut^ 
escrivaninha, um zumbi si 
io atras de voce. 




Essa e a sacada em cima da 
sala de jantar IM2F-2}. Mate 
zumbi perto da estatua e 
empurre-a la embaixo. 



Entre na porta bem a frenfe. 
Voce vai achar mais dois 
zumbis nesse hall IM1F-6), 
Ande pela direita e mate que 
estiver escondido no canto. 



genfinuas** 1 -* 




IWJTO 



il ASARANHAS 



-j 

Tenha a mao a bazuca 
carregada com cartuchos de 
acido. At entre na G1F-3. Voce 
vai achat duas aranhas 
gigantes nessa sate. Ao entrar, 
corra para o canto direito 
oposto (atras da mesa) e 
destrua as duas aranhas. Nao 
deixe elas chegarem perto, 
porque cospem veneno. 




o.por isso entre 
com a espingarda ou a bazuca 



Nessa saia tem um livro 
vermelho e uma caixa de 
cartuchos para a espingarda. 
No banheiro IG1F-5}, puxe o 
plugue da banheira e pegue a 
chave C {room key). 



nessa sata e corra peb Quando cruzar essa ponte, 

corredor estr eito a esQuerda . voce estara com a agua na 

Passe peb ninho de vespas e a /f ura dos ombros. Entre na 

pegue a chave em cima da mesa, S ate GB1-2 e va 

imediatamente para a sua 
direita, entrando na GB1-3. De 
uma olhada na raiz gigante e 
saia da sate. 







Br ..; I 
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Vire e volte pelo lado que veio. 
Saia da saia e va para a G1F-8 
com a espingarda na mao. 
Antes de entrar, pegue as ervas 
verdes escondidas atras da 
estatua, a esquerda da porta. 
Entre no banheiro (G1F-9), livre- 
se do zumbi e pegue o pente da 
Beretta na pia. Voite para a saia 
principal e pegue o mapa do 
dormitorio preso na parede. 
Nesse local tambem se 
encontra a "Plant 42 Report", 
em cima da cama, e uma caixa 
de cartuchos para a espingarda, 
na gaveta trancada da 
escrivaninha. No canto da saia 
tem duas estantes de livros. 




Quando deixar essa saia, corra 
em frente ate chegar em um 
local com duas portas. Entre na 
da esquerda (GB1-4I, mas antes 
assista a sequencia < ' 
do tubarao. 



Uma das aranhas vai soltar 
outras pequenas ao morrer. 
Mate essas aranhinhas 
pisando em cima ou saindo 
da saia e voltando. Em seguida, 
va ate a mesa de bilhar, 
leia os numeros e saia da saia. 
Antes de sair, pegue o 
pente para a Beretta e a fita 
de tinta na mesa. Entre na saia 
G1F-4. Dots zumbis estao ai 



GUARDHOUSE 

(CASA DE GUARDA) B1 (G81) 



Volte passando pela estatua que 
voce arrastou e va pelo corredor 
na G1F-6 ate chegar na G1F-7. 




Empurre a estante da esquerda 
para a parede do fundo eada 
direita para a direita. Desca a 
escada para a Guardhouse B1 
(casa de guarda - porao V. 
Nesse corredor bngo, empurre 
os tres engradados ate o final e 
derrube-os na fenda d'agua para 
fazer uma ponte. Em cima dessa 
ponte improvisada, tem duas 
ervas verdes. . 



porta, o tubarao nao vai ser 
problema. Dentro dessa saia 
tem uma alavanca. Puxe-a e a 
saia vai esvaziar-se. Ande ate o 
interruptor perto da porta e 
acione-o. Esse interruptor abre 
a porta para a proxima saia 
(GB1-5), Essa saia contem duas 
caixas de cartuchos para a 
espingarda, dois pentes para a 
Beretta e outra chave do 
dormitorio. Quando sair da 
saia, voce vai ver o tubarao e 
outros dois menores pulando 
no chao. Atire neles ou deixe 
que morram sozinhos. 




Volte para a escada. 



GUARDHOUSE (CASA DE 
GUARDA) 1F (GF1) 



GH GH GH 



Para Guardhouse B1 




/ & 



Entrada do 
Courtyard IF 



^TY CHER FA 



Volte para a saia onde ha o 
vespeiro. Entre na G1F-10, que 
iica quase do outro tado em 



7 estara nesse banheiro 

111 A /"Ltf 



cartuchos de langa-chamas para 
a bazuca. Volte para a saia 
principal e pegue a fita de tinta 
na gaveta trancada. 



Hsre' s one mh J t* boo* 

■ill m ' 



Ande ate a prateleira de livros e 
pegue o White Book {agora 
voce tern o "V-Jolt" Report, 
que combina com o Plant 42 
Report) e deixe o Red Book no 
fugar. Quando voce colocar o 
Red Book, a prateleira do outro 
lado da cama vai se mover 
revelando uma porta secreta. 



QUIMICA 101 




ITENS ESPECIAIS 

EB - Empty Bottle igarrafa 

vazia) 

RB - Red Book liivro 

vermelho) 



Nao entre ainda nessa porta 



porta do outro lado do hall 
(G1F-12). Nessa saia tern uma 



la, tente combinar os numeros 
ate que todas as luzes fiquem 
vermelhas. 



La dentro, leia o que esta 
escrito na parede. Voce vai ver: 
"1*2 = 3,3 + 4 = 7,2 + 4 = 6,6 
+ 7=13, 13 + 3=16" 
Na outra parede vai estar 
escrito: "Water = I, Red = 2, 
Purple = 3, Green = 4". 
Essas inscrigoes sao 
combinagdes para se fazer a 
formula quimica "V-Jolt", 
descrita na "V-Jolt" Report. 
Para preparar a formula "V- 
Jolt", faca o seguinte 
experimento: 

1 - Pegue quatro garrafas 
vazias nas prateleiras, na pia e 
na mesa. 

2 - Encha uma garrafa com 
agua e uma com UMB. No.2. 
Agora combine as duas para 
obter NP-003. Voce vai ter uma 
garrafa com NP-003. 



3 - Encha uma garrafa com 
UMB, No.4 e combine-a com a 
de NP-003. Agora voce vai ter 
uma garrafa com UMB No.7. 

UMB. No.4 e outra com UMB. 



ter uma garrafa com Yellow-6. 
5 - Agora combine o Yelfow-6 I 



\jUlif IS VIFIVi iWVifw If. 

obter o UMB. No.13. 

6 - Para finatizar, faga outr 

solugao de NP-003 e combine 

com o UMB. No.13. Voce vai 

obter finalmente a solugao de 

"V-Joit". 

PROBLEMA DA RAIZ 
GIGANTE 




re, veia os danos e atire 
< novo. Isso evha desperdicio 
de munigao e que voce fique 
muito tempo parado, pois cai 
acido do teto. Use o spray 
para revitatizar. Quando a 
planta morrer, va a lareira e 
pegue a chave (Silver Helmet 
Mansion Key). 




Volte para a saia onde voce viu 
a raiz gigante IGB1-3I. Use a 
solugao "V-Jolt". A raiz vai 
murchar bastante. Agora e bora 
de ir atras da planta. Volte para 
a sata (G1F-2) onde vocesalvou 
o jogo e pegue no bad todos os 
cartuchos para a espingarda e o 
spray de primeiros-socorros. 
Salve o jogo antes de 
prosseguir. Agora va para a 
G1F-10, entre na porta secreta, 
aponte a espingarda para cima 
e atire na planta. 



Saindo dessa saia voce vai 
achar Wesker. Depois de uma 
breve conversa, volte para a 
saia da maquina de escrever 
IG1F-2) e salve o jogo. Pegue a 
bazuca armada com cartuchos 
explosivos e alguns cartuchos 
para a espingarda. E hora 
de deixar a casa de 
guarda IGuardhouse), a 
mas o resto fica d# 

para a proxima edigao. 9 




Por Marjorie Bros 

A saga continua, mocada! E se voce ja 
chegou ate aqui, e um felizardo. Mesmo! E 
claro que jogar Super Mario RPG nao e nenhum 
sacrif icio, voce ja deve ter percebido (o jogo e 
muito, muito divertido}, mas o game e comprido e 
cabeludo, ops, bigodudo. Entao ja sabe, ne? 
Qualquer problema e so consular o roteiro que 



euzinha fiz. Agora, se voce estiver emperrado em 
alguma parte do jogo, pode usar e abusar das 
manhas que a SGP mostrou em Dicas da edicao 
27. Nessa segunda parte, voce sai detonando de 
Monstown e ainda tern umas estrelinhas para 
pegar antes de chegar ao final do game. Mas 
com esse guia o negocio fica moleza, ne mocada? 
Ve se depois voces nao saem por ai esquecendo 
onde deixam suas princesas, hein! Ta cheio de 
urubu no mundo, meninos! 
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SUPER MARIO «*« 

RPG NIN ™ 
RPG 



tUH FACTOR 



32 Mega CO mKOlt 
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Bateria 




SOM 
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MONSTOWN 

Fate com o prefeito, veja a 
estrela e retorne para falar com 
ele novamente. As tartarugas 
voadoras vao ajuda-lo. Va ao 
penhasco na country road. 




DICA: ha uma sala que se abre 
com o cristal. Para obte-lo, 
compre o fogo de artificio na 
casa mass proxima a mina de 
Ducati. 

Troque-o pelo cristal com o 
menininho proximo a casa. 
Na sala em questao, ha urn 
inimigo muito forte de Final 
Fantasy. 



r* 




DICA: para pegar a chave voce 
deve falar com o carinha que 
pula e faz tremer a terra. 
Repita ate a chave cair. Com 
ela voce faz Berom sair da 
frente numa sala cheia de 
itens. Na bora de pegar o 
papeizinho, [logo antes de 
enfrentar Berom, lembra?) 
devera estar escrito nele: "nao 
incomodar Berom, pois ele esta 
dormindo". 





DICA: no iugar onde da para 
dormir, os fantasmas vao 
desafia-lo a procurar os selos 
invisiveis, Eles estao: 
-Rose Town ■ atras da flor de 
madeira 
-Pipe House (casa do Mario) ■ 
embaixo da cama 
-Yoshi's Island lilha dos 
Yoshis) - no meio do Goal 



1 


5 < 



Voce e levado a sala com 5 
habitantes e ganha a chave. 
Verifique o ovo na sala central 
e enfrente Katherine. 



MUSHMELLOW 
KINGDOM 




DICA: na hora de subir o 
penhasco de Country Road 
fsobre as tartarugas voadoras) 
faca urn bom tempo (menos de 
12 segundos) e ganhe itens e 
moedas voadoras. 



Va para a casa do escultor e 
olhe a estatua. Mario conta a 
historia de Mallow. Fale com o 
escultor e ele vai transforma-io 
numa estatua. 
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Use gotpes normals (Mario pode 
usar o "Ultra Jump") e tente 
defender seus ovos. As vezes 
recocheteia. Pegue a chave 2 e 
siga. No final, voce cai 

MUSHMELLOW 
KINGDOM 



Enf rente Margarita 



# 



VS. MARGARITA 



Na baialha mano-a-mano com 
o corvo, use ataques normals. 
Agora, com todos na parada, 
use o Geno Wave contra os 
atacantes iou itens que 
aumentam a forca). Use golpes 
de impacto (ataque normal, 
Ultra Jump! 



BARREL VOLCANO 

Fica logo apos a fonte de agua 
quente. Prossiga e destrua 
Kaiser Dragon 



w 




Use golpes normais (aumente 
a forca com magia ou item). 
Use a princesa para 
recuperar HP. 

A sexta Star Piece seria sua 
mas um grupo de 5 caras 
roubou-a. Persiga-os e 
extermine-os. 



& 



VS. AXE 
RANGERS 




Use magias que pegam todos 
os caras (menos o "Ultra Jump" 
e o "Ultra Fire", que sao pouco 
eficientesj. A princesa se 
encarrega de cuidar da energia. 
Contra o robo, fique com a 
energia chela para o raio nao 
trazer medo. 




%fr &> 
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MUSHMELLOW ISLAND 



Use golpes normais. Ele vai 
chamar uns monstros dos 
ovos. Sem problemas, se voce 
usar ataques normais. 



VS. BOOMER 




Fale com o rei e depois pegue 
o onibus voador. 
DICA: em Ducati, voce vai 
poder comprar a meihor arma 
da princesa. 

CASTELODEKOOPA 



Mario deve usar o "Ultra 
Jump" quando Boomer estiver 
vermelho. Quando estiver azul, 
use golpes normais. 



VS. KALIVER 




Prossiga 

PICA: no local onde ha 6 

portas, a nossa recomendacao 

e: va para as fases de agao e 

batalha. 

Venca Kamezard e detone 

Boomer 



Use tecnieas que pegam toda a 
tela. rosto da espada cria um 
campo de forca. Detonando o 
rosto, o resto e facil. 
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WEAPON INDUSTRY 



■ ■ 



Avarice. Seu primeiro desafio e 
Mebius. Mais adiante, enfrente 
Link e Melter Link, 
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VS.DOLTUNK 
E MELTER UNK 



Detone o chefe e a maquina 
com golpes normals. Cuidado 
com o ataque da maquina. 




& 



It / VS. KADIOTH 
(FORMA REAL) 




Use tecnicas que pegam todos. 
Cada horirio faz um ataque 
especifico. Recupere a energia 
o mais rapido possivel. 



Ataque Dott Link. Quando 
derrota-lo, Melter Link foge e 
se junta a um dispositivo. 
Ataque-o (todos com golpes 
normals}. Dentro da fabrica, 
denote o chefe. 



Faca alguns concentrados na 
maquina. Depois ataque 
Kadiob. A princesa se encarrega 
de recuperar HP. 



Neutralize o corpo e depois 
parta para a cabeca. Cada 
forma de cabeca tern um 
ataque diferente. Use 
golpes normais. Missao 
cumprida. 



h 





CARTU 




GAMI 

ACESSORIOS 



Remetemos para todo o Brasil 
Os mais recentes langamentos 
Sempre pelo melhor prego 



LIGUE AGORA 
(011) 

940-6102 

(011) 

964-7928 
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PlayStation 




|f u rt s ta i v he n r s r $ rt b\ 



till 



SEGA SATOraKl 




CONEXAO PERMANENTE COM MELHOR 



DA INFORMATICA 



HOLLYWOOD FICA 
NA SUA CASA 



Q 



uem curte cinema e ainda nao 
ivisitou o site Hollywood On 
Line na Internet nao sabe o que esta 
perdendo. site e ligado aos 
principais estudios americanos e, 
justamente por isso, tern todo o tipo 
de informacao sobre os mais 
recentes lancamentos, alem de 
mostrar em primeira mao pedacos 
de filmes totalmente ineditos. A 
lista de filmes nao e enorme, mas o 
nurmero de servicos disponiveis 
para cada filme e satisfatorio. 
Dependendo do filme, voce pode 
escolher entre ver o trailler, pegar 
as fotos (boas!) e ate participar de 
uma aventura interativa. Alem 
disso, voce descobre toda a historia 
do filme, detalhes da produgao e 




Se voce quiser ver urn trailler, 
como o do Power Rangers, vat 
ter de esperar o download 
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Noticias mil e um calendario para 
voce se organizar 



rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr 



tudo sobre a vida dos atores, 
produtor, escritor e diretor. site 
tambem promove eventos com 
figuras famosas do cinema, como 
entrevistas on line com Robert 
Downey Jr (Only You) ou John 
Travolta (Pulp Fiction). As noticias 
sao atualizadas semanalmente. 
enderego e 
bttp://www. Hollywood, com 




De aventuras interativas a compras, 
Hollywood On Line oferece todo o tipo de 
servico sobre cinema 
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QUE ESPECIE DE 
HOMEM VOCE E? 

No CD-Rom As Origens do 
Homem voce vai dar uma de 
Indiana Jones. E claro que para isso 
voce tern de entender de ossos e 
dinossauros, alem de conhecer os 
mais importantes ancestrais do 
homem. Por isso, logo na primeira 
tela voce pode escolher o que vai 
estudar primeiro. Na escala do 
tempo voce fica sabendo em que 
data viveram seus ancestrais. 
Depots disso, voce pode conhecer 
melhor seus irmaozinhos e primos 
(primatas que viveram na mesma 
epoca que o ancestral escolhido) em 
Ancestrais e 
Primos. Com o 



Essa e Lucy, 
uma das 

descobertas 

contadas no 

CD-ROM 





Essa e a linha do tempo. Clicando nela, 
voce descobre que especie de primata 
viveu naquele pen'odo 

CD voce tambem pode saber onde 
os primatas nasceram e, de quebra, 
conhecer algumas teorias sobre a 
evolucao dos animais. Aprendeu 
tudo? Entao voce ja pode responder 
os testes e participar da expedicao 
arqueologica. Ah! A 
expedigao vai ser comandada 
por voce, quer dizer, voce 
deve escolher sua equipe, o 
material e determinar qual 
profissional deve trabalhar 
primeiro. Boa Sorte! 




At estao seus irmaozinhos. Clique na 
especie escolhida para saber mais 



Para ver um Purgatorius virar um Homo 
Sapiens Sapiens, voce tern de ciicar nos 
bichinhos e apertarptay 



CONFIGURACAO MAC 

CPU 68040 

Sistema 7.x 

SMBdememoriaRAM 

CD-ROM de dupla velocidade 

Extensao Apple Quick Time 



CONFIGURACAO PC 

CPU: 486 DX33 

Windows 3.1 

8 MBde memoria RAM 

CD-ROM de dupla velocidade 

Sound Blaster ou compativel 8 bits 

Mouse 




Voce quer visitar o Homo Habilis? Clique 
no quadrado correspondente a epoca em 
que o primata apareceu e curta a viagem 



river 

Comercial Import & Export Ltda. 

ei! nao fique 
ai parado! 




el 

lig u e para 

nos Cor^endo! 




antes qu e 
alg^em o fa^a». 




Telefone 
011-452-2984 







SUPER NIKIEHDO 




TYRYAN VOLTA 
AINDA MELHOR 

Agalera que jogou no tempo dos 
computadores Amiga 500, deve 
lembrar-se das principals virtudes 
de urn bom jogo de nave. Angulos 
de visao dos mais sofisticados - nao 
precisa urn montao, basta ter 
aqueles certos- trilha sonora de 
primeira linha, pra mantervoce no 
clima o tempo todo. E isso ai, se 
voce pensou em Tyrian, por causa 
de suas visoes lateral e superior e 
da rnusica de primeira do conjunto 
Bomb The Bass, acertou em cheio. E 
tudo isso agora esta de volta, so que 
muito melhor, afinal, tecnologia nao 







CONFIGURACAO MINIMA 

CPU: 486 DX 33 

DOS 

4 Mb de memoria RAM 

CD-ROM single 

Mouse (joystick e opcional] 

Monitor SVGA 

Placa de Som 





Or * 





DICA: alguns objetos, corno estes ganchos, nuvens e pedras grandes, nao podem ser 
destruidos, Nao perca o sett tempo tentando 



serve so pra dar emprego pra 
galera la do Japao. som mantem 
o mesmo padrao da versao para o 
Amiga 500. Para cumprir a sua 
missao, voce deve passar por 3 
fases com mais ou menos 20 
subfases. Muitas delas voce tera de 





achar, usando itens especiais. 
ponto fraco do jogo fica por conta 
dos chefes, meio fraquinhos se 
comparados aos monstros da 
versao antiga. Mas nao se 
iluda, sao duros de matar. 



DICA: em algumas fases voce recebe 
armas adicionais, como bomba e canhao 
laser. Procure por elas 



h 
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DICA: os 

chefes em geral usam o 

mesmo procedimento de ataque. 

Aproveite isso para destruir os malditos 




DICA: nas fases de bonus, destrua o maior 
numero possivel de naves para coletar 
cristais e ganhar grana para gastar na nave 
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DUKE NUKEM, 
OU A CANADA 
AOS ALIENS 



Outro retorno de primeira as 
telas do seu computador. Duke 
Nukem 3D e, em todos os 
sentidos, uma grande viagem. 
visual 3D arrasa e voce vai detonar 
aliens num monte de lugares, como 
Hollywood, a falha de San Andreas 
e.., a lua! A escola Doom esta 
presente neste jogo de arrasar. 
Voce tern de sair matando aliens 
durante 3 levels, num total de 24 
fases. Ha tres fases secretas e 3 
chefes que vao exigir o seu suor. Se 
voce ficou deslumbrado quando 
jogou Wolfenstein pela primeira 
vez, vai achar que esse negocio de 
cacar nazistas e mtssao para 
criancinhas. Duke 
Nukem e uma obra- 
prima da 3D Realms. 




DO: mande um missil ou granada na 
tampa do boeiro para abrir uma passagem 
secreta 



.4- 
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DICA: faca suas necessidades no banheiro 
para ganhar 10% de vida. Nao esqueca da 
descarga 




^rp*-*" Bo,n 



options) 



pe uma 



w be' 



Que tal uma partidinha de 

biihar? Melhor nao, Duke 

ainda tem de salvar a terra, 

Deixe pra depots... 





Parece que os aliens nao vao muito com a 
sua cara. Cuidado, talvez eles queiram se 
tivrarde voce... 



CONFIGURAQAO MINIMA 

CPU: 486 OX 266 

DOS 5.0 

8 Mb de memoria RAM 

CD-ROM de dupla velocidade 

Mouse (joystick e opcional) 

Monitor SVGA 

Placa de Som 



Mm, 




A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 



COMNOVOS 
LANQAMENTOS 




AGORA EM 2 
ENDERECOS 



RUA SERRA DO JAPI, 859 

TATUAPE - CEP 03309-000 

TEL/FAX 941 9957 



RUA CONSELHEIRO MOREIRA 

DE BARROS, 540 

SANTANA- CEP 02018-011 

TEL/FAX 959 0530 




>r^ A VOLTA DO MAGNETO 

fflf Atra$6es Fatais, a saga que reune o 

Y grande viiao e Wolverine, vai fazer o 

universe) dos mutantes pegar fogo; mas o 

Batman e o Justiceiro 

tambem estao 

a fim de pancada... 



No mundo da HQ, "X" e igual a 
sucesso. Por isso, quern se liga 
nos mutantes pode se preparar: em 
julho tern overdose de X-Men nas 
bancas. A Abril Jovem esta X-Men 
Gigante n a 2, uma edigao com 260 
paginas! A saga se chama Atragoes 
Fatais e traz urn monte de 
novidades. A historia, que envoive 
todos os grupos mutantes - X-Men 
equipe Azul, X-Men Equipe 
Dourada, X-Force e Excalibur - 
marca o retorno do maior inimigo 
dos herois: 



Magneto. Ele foi dado como morto, 
mas estava apenas se recuperando 
para voltar com forca total. cara 
reaparece detonando tudo e, no 
meio de urn tremendo quebra-pau, 
usa sens poderes sobre os metais 
para retirar todo o adamantium que 
reveste o esqueleto de Wolverine, 
deixando o cara 





super 

vulneravel. Com a mudanga no 
metabolismo, o seu fator de cura 
tambem vai pra cucuia. Pra fechar 
com chave de ouro, Colossus, 
irritado com a morte de sua irma, 
lllyana, manda o professor X pastar 
e se junta ao grupo de Magneto, os 
Acolitos. Essas mudancas vao 
causar um grande rebuligo, Se para 
os editores "X" e igual a lucro; 
1 para os herois, carregar o "X" no 
uniforme significa muita encrenca. 



BATMAN E JUSTICEIRO 



otham City vai tremer! Chega as bancas 
este mes Justiceiro e Batman - 
Cavaleiros Motiferos (Abril Jovem, formato 
americano, 48 paginas, papel de luxo). 
Justiceiro volta a cidade, agora para trombar 
com o verdadeiro Batman, o velho Bruce Wayne 
(no primeiro encontro, publicado em 95, Azrael 
ainda usava o manto do Morcegaoj. Eles se unem 
para cacar o Retalho e o Coringa. A aventura (escrita 
por Chuck Dixon e desenhada por John Romita Jr.) 
mostra as dtferencas entre os metodos de combater o 
crime do Homem-Morcego e do Justiceiro. Pra resolver 
o impasse, rola uma troca de sopapos entre os dois. 
Santa pancadarta, Batman I 




MONSTER VEM Al! 



'ai roiarsom 
pesado no 

Pacaembu em agosto! 

Monsters of Rock, que 
ja trouxe Kiss e Ozzy Osborne, vem 
com muito mais poder este ano, 
trazendo a forca do Heavy Metal. 
Iron Maiden, que esteve no Rock in 
Rio de 85 e fez um show no Parque 
Antartica em 92, volta este ano, 
grupo fez um concurso mundial 
para escolher um vocalista para o 
lugarde Bruce 
Dickinson etraz 
o show X-Factor 
95/96. Blaze 
Bayley, o novo 
vocalista, 
acompanha a 
banda, que 
pro mete fechar 
o festival com 
chave de ouro. 
So um 
participante 
nacional na 
parada, os 
Raimundos. Os gringos sao muitos. 
Tem Biohazard, o quarteto que 
impoe um som pesado, e o poder e 
a furia de Motorhead, com 20 anos 
de estrada. Os espanhois Heroes 




del Silencio nao sao conhecidos, 
mas devem agradar. Para as 
meninas, Sebastian Bach e seus 
companheiros do Skid Row dao 
uma animada com algo mais (eve. 
Os satanicos dinamarqueses King 
Diamond e Mercyful Fate trazem 
seu som sombrio. Os alemaes do 
Helloween mostram o Heavy Metal 
classico. Eles ja fizeram muito 
sucesso no Brasit, mas so pintam 
aqui agora com a 
turnedo ultimo disco, 
The Time of the Oath. 



n 



Depois de 
muitos atrasos, 
finalmente saiu The 
Forgotten Tales, do 
grupo Blind Guardian. 
Sao varias 
conversoes de 
nnusicasde conjuntos 
pop/rock, como 
Queen, Beach Boys, 
Chuck Berry, Mike 
Oldfield, alem de versoes acusticas 
de seus sucessos, E possivel que o 
disco seja iancado no Brasil. 
Prego na Europa: U$$ 18,00 
Prego medio de importagao: RS 30,00 
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Por Marjorie 
Bros 

Quando foi 

lancado, no segundo semestre de 91, 

Sonic veio enfrentar, com a camisa 

da Sega, lada mais nada menos 

do que o novo trunfo da Nintendo: 

SNes, Virou o mascote da 

empresa, como Mario para a 

Nintendo. 
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DO; aigumas arvores escondem itens, 
bata nelas 



PICA; fique 
no canto e 
acerte o chefs 
quando ele 

virar as castas 





DICA: empurre o 
bloco sobre o botio 
para acionar a 
corrente e abrir a 
passagem 



Hoje Sonic e lembrado como 
um classico, mas quando foi 
langado o primeiro jogo da 
serie, nosso porco-espinho azul 
inovou em movimentacao e agao. 
Voce joga na pele do ligeirinho 
Sonic, que deve salvar os bichinhos 
que foram presos. game e 
eletrizante, gragas a velocidade do 
espinhudo, lance e nao deixar 
escapar um anel e ficar de olho 
nos itens de invencibilidade. 



SCORE 47520 
TIME = 21 

RINGS S 



DICA: procure 

sempreas 

bothas da ar. Em 

cartas lugares 

nao exists ar 






DICA: nao vi contra os 
veniiladores, quando sair da 
linha de efeito deles sera 
mandado longe 



DICA: a parede do 
segundo rio de leva 
esconde uma 
passagem. La vod 
achara uma vida 




BBEEN HtLt. ZOHE 
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LIGHT ZONE 
— VAKB zose 



ST ACE 3/ 
'TUBE i 
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DICA: cuidado para nao ser 
esmagado ao pularpara os 
outros blocos 



C.2 
E 3 

sutcc i 

ST ACE 2 

STALE 3 



DO: quando estiver flutuando na lava, salte 
logo os obstaeutosj Atengao com a cachoeira 



*=- ^ STAG 

ST ACE 3 
f f SAL ZOSE 
SPECIAL STAGE 
SBI/XD SELECT Sir 

iSCSA I3»t 



DICA: nests tela, digits 1 4>*~*, Ao ouvir um 
som, segureA, aperte Start e escoiha a fase 




DICA:corra 
para que 
essebloce 
nao obstrua 
sua 
passagem 
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Delire com 

o Nintendo 64 




• Pilotwings 64 e Super Mario 64, 

superlancamentos na SGP de agosto. 
QDragon Ball Z para Saturn e P.Station 

• 1PXX - War Against Destiny, tiros 
e muita velocidade nos Arcades 

QTactics Ogre, o game de simulagao 
de guerra, para SNes 

• Resident Evil para P.Station detonado 
2° parte . 

Nao Perca! 

Wpvm 




NAO PERCA NENHUMA EDICAO DE SUPERGAMEPOWER 

Peca os numeros atrasados pelo telefone: (Oil) 868-3038 ou escreva para 
Dinap S/A ■ Cx. Postal 2505. Se preferir, reserve com seu jornaleiro. 



Phantasy Star 2 (Mega), College Slam 
(Mega/SNes/Soturn/RStotion) , Super Mario RPG 
(Snes), Panzer Dragon Zwei (Saturn), King of Fighters 
95 {Saturn), Snatdier (Scrum/P.Stntion), 
Resident Evil (P.Station), Tekken 2 (RStation/Arcode), 
Darksralkers (PStatran), Captain Quozar {3D0) r 
Virlua Cop 2 (Arcade), Drift Out (Neo Geo), 
Wing Commander IV [PC CD], 



Toy Story (Mega), War 21)0 (Sues), Dmgon Quest VI 
(Snes), Stor Trek (32!!), tnrttiworm Jim 2 (Sntum), 
Johnny BozookutonE (Sarum/RSturion), [yberio 
(Sntum), Night Warriors: Darkstolkers' Revenge 
(P.Stotion), Alien Trilogy (P.Stotien), Striker'^ 
(P.Station), Krory Iran (P.Stotion), king's Field 
(P.Station), Creature Shock (3D0), Indy 500 (Arcade), 
Art of Fighting 3 (Arcade). 



Phantasy Stor (Mega), Romancing Sngo 3 (Snes), 
Cyheria {Solum), Guardian Heroes (Saturn), 
Killer Instinct (Gome Boy), Mortal Kombat 2 (Saturn), 
King of Fighters 95 (Solum), Gradius Deluxe Pack 
(Sntum/P.Slation), Thunder Strike 2 (P.Station), 
Hermie Hopperhead (P.Stotion), Broin Deed 1 3 (3D0), 
Psychic Defective (3D0), Killer instinct 2 (Arcode), 
Aliens (PC CD). 




Earthworm Jim (Mega SNes), Spot Goes to Hollywood 
(Mega), Secret of Mono 2 (SNes), Peal Monster 
(SNes), Alien Trilogy (Satum/RStotion/PC CD), 
NBA In the Zone (P.Stotion), Street Fighter Zero 
(RStation/Sotum), In The Hunt (P.Stotion), 
Darius Goiden (Solum), The Mansion of the Hidden 
Souls (Sntum), Shockwave 2 (3D0), Comix Zone 
(PC CD), Fotol Fury e Peal Bout {Neo Geo). 



X-Men Children of The Atom (Saturn), Virtue Fighter 2 
(Sntum), Sega Rally (Solum), Fifo Soaer'94 
(P.Station), Landed (P.Stotion), Wolfenstein 3D (3D0), 
Donkey Kong Country 2 (SNes), Bieoth of Fire II 
(SNes), Separation Anxiety [Mega e SNes), Scoohy 
Doo Mistery (SNes), Gargoyles {Mego), Toy Story 
(Mega), fetormon (Mego), Jogos de Veroo {Master), 
The Dig (PC) e Dork Forces (PC). 



Super Mario 44 (Ultra 44), Virtua Fighter 2 (Solum), 
Doom Specini PlayStation Edition (RSrotion),D (300), 
Morvel Super Heroes {Arcode), Somuroi Shodown 3 
(Neo CD), F-l Live Information (Saturn), Virtua Racing 
(Saturn), Porky Pig's Haunted Holiday (SNes), Kolihri 
(32X), Virtua Fighter Remix (PC), The Need for Speed 
(PC), Wall 95 (PC), Nam 75 (Neo Geo), Chrono Trigger 
(SNes), Mega Man X3 (SNes), e Gargoyles (Mega). 

79 







Mil ovimentacao completamente 
111 absurda, personagens que 
parecem nao ter joefhos, graficos 
ridiculos: motivos nao faltam para 
Way of the Warrior ser a estrela 
do mes de ferias. A historia do jogo 
e desconhecida, mas, com certeza, 
os lutadores tiveram serios 
problemas de infancia... A primeira 
vista, a luta parece urn bale. Mas os 
movimentossaotao 
deseoordenados que os 
personagens devem ter passado no 
bar antes da luta. Alem de tudo, o 
game e narrado pelo Darth Vader. E 
mole ou quer mais? 



Que 
fatality.,, a 

cabegado 
inimigo 
inchae 
saem 3 ou 
4 gotas de 
sangue 





^%% 
^i> 



Vacilou, o cachlmbo caiu! Mas nao foi o que 
rolou com o mineiro esperto Fabricio Ferraz 
Mello, que faturou o Sega/Saturn. 
A redacao se ligou no 
Tecnovacilo dele. Foi uma 
escotha dificil, pois mais 
de 6 mil cartas chegaram 
aos dommios do chefe 



Aiguns lutadores tern 

rituals de preparagio 

dlgnos do Sai de Baixo 



A velocidade 
e um dos 
maiores 
problemas. 
Aqui, nao di 
pra virarpra 
Mar 



Esse care imita 
muhomala 

Chun-li. Onde 
esta o inimigo 





Em certos momentos os lutadores 
lembram 2 sapos brigando por uma mosca 
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Existem tambem aiguns 
personagens sem j 




4s vezes voce nao consegue imaginar o 
que esta acontecendo durante a luta 
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5e Hga gaiera! 
Veja quern faturou 
o SGP Mete Bron€a 



O Fabrkia Ferraz Mello de B. Horizonte, com "TECNOVACiLQ", 
ganhou o Sega Saturn e batliou a nova secao. 
E olhc pra quern foram os outros premios: 

2 s iugar (urn Radio Sport AM/FM): Orlando Xavier Aguiar Loeza (Gravatai), 
com "SUPER ESTRESSANTB". 

3 s Iugar (uma Camera Fotografica 35 mm Charman): 

Daniel Andre Vaquero (Sao Paulo) f 

com "NINTENDO ESSES JOGOS DE GENTE CEGA". 

Valeu mocada! O chefe manda um obrigadao a todos que participaram e espera 
todo mundo de n ovo no proximo concurso. Ate la! 
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VIDEO GAMES 
ACESS6RIOS 



W) CAMISETAS 

J 

C| COMTEMAS 



LU DE JOGOS 



LIGUE E CONSULTS 
1(011) 468.7326 - VOZi 
| (011)448.8387 - FAX \ 



GROO GAMES 

LOCA^AO E VENDAS 




A v. Pompcia, 510 - SP 

CEP 05022-QOO 

FONE / FAX (Oil) 262.8115 



GAMES STATION 



Somos uma locadora de 

■Binasr..M.».n 

Promocao para locacao de 

cartuchos e cds 

Assistencia tecnica 

Ternos cards (MAt.lc) 



Rua: Antonio de Macedo Soares, 1322 
Campo Belo S. P. Tel: (01 1) 543-5753 





Tudo para sua locadora com precos 

imbativeis. 

Consoles, Cartuchos, Cd's, e 

Acessorios. Linha completa. 

Atendemos via sedex p/ todo Brasil 

Solicite nossa tabela de precos 

Fone/Fax (011) 7806-8872 ou 8870 



TILT'S 



GAME 
LOCADORA 



TILT'S l Av. do Imigrantc Japones. 93 
SI. Tel. (Oil) 843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (Oil) 5583 3468 

TILT'S 4 Av. Heitor Penteado, 1928 
Tel. (011)262 0980 

TILT'S 5 Pea. da Liberdade, 141 Box 8 

Tel. (011)278 9714 Ramal 338 



VENDAS 
LOCA0ES 



SALAO 
DE JOGOS 



32 X 

Saturn • 3D0 

Master System 

P.Station • Nea Geo CD 

Game Gear • Mega Drive 

Game Boy • Super Nes • PC Engine 

uar 
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Zwei reserva surpresas ate para os 
jogadores mais experierttes. jogo 
muda conforme seu desempenho. 
Assim, se voce esta se dando bem, 
matando todos os inimigos sem 
dificuldade, automaticamente 
aparecem novos obstaculos. Voce 
vai notar isso no fim do jogo. 
Quando voce 

\ DICA: 

destrua 

esses 
carth° eS e 
va pa ra ° 

i ultimo 
chefe 



MCA: 
P>n tar essB 

m outro i 

Pare de * 
at,r ^neh 



Tudo 
Parece j 

urn 



ultimo chefe f< 

aparece outro cara e e quase 

impossivel passar por ele. Mas isso 

nao e o pior. Ruim mesmo e ver 

seu dragao mon 

do com bate. P 

bichinho... 



DICA:estee o 
ultimo chefe. 
Para destrui-b, 
tenha seu 
poder, quando 
ele atirar seus 
raios 

vermeltws, 
acerte-o no 
centro 
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O Galpao dos Elofr5nlcos tern sempre novidades! 

Lancamentos slmultaneos com mercado internacional e grandes promocoes durante o ano todo! 

Nao enlouqueca, va correndo ao Galpao e fique no lucro. Nao quer ir? Entao ligue e receba via sedex. 



(Nintendo) 



Garantia ? A Fabrica da ! 

Seguranca ? Com nota fiscal ! 

Atendimento ? E personalizado I 

Entrega ? Para todos os estados ! 

Pagamento ? Diversas formas ! 

GALPAO ? E o Ma lor Oistribuidor Oficial 

do Brasil para VIDEO LOCADORAS I 



GALPAO 

DOS ELETRDNICOS 

Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327 

Barra Funda - CEP 01137-010 

Tel.: {011) 826-0022 

Fax:(011)826-1590 

Sao Paulo - SP 














~ . ¥ r i' it ™-^ 


QjjgpW 
1 1 g-v£ 


4 ~ < VASA 


Ti 1 M ] 

1 1 ^SJ 


>J+ 






£-m*y / **ir *-**#** * ***** 



3l)z 



*J\-i 



y^/ 



A 



) 





NEO GEO DO BRASIL LTDA. AV.EUCUDILS 56, JMAQJJARA,CEP;04326-080, SAO PAULO,BRA7.IL m:{55)ll-588-2300FAX:(5S)ll-588-2790 



